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ABSTRACT

Gemilang Photo is a company engaged in photography services. In the
development of its business, Gemilang Photo has a vision to provide the best
service for users and gain trust from users. To realize this vision, we need a web-
based information tool. This facility aims to make it easier for users to order
photography services for an event or other activity. The initial step taken in
developing this website application is to analyze the system within the company,
create a system design, web menu structure design and web interface design, after
that the software usage is determined. In this application, the software used is
SublimeText for making interface designs, MySQL as a database for storing data
from sites, PHP scripts for programming languages. In developing this
application using the FAST model and using the UML development method. The
results obtained in this application are an application system ordering web-based
photography services on Gemilang Photo, which can make it easier between
Gemilang Photo and the User / customer in making transactions. The Gemilang
Photo website features a photographer and camera booking service.

Keywords : Information Systems, Ordering, photography, PHP, MySQL, Website



ABSTRAK

Gemilang Photo adalah sebuah perusahaan yang bergerak dibidang jasa fotografi.
Dalam perkembangan bisnisnya, Gemilang Photo mempunyai visi untuk
memberikan pelayanan terbaik bagi user dan mendapatkan kepercayaan dari user.
Untuk mewujudkan visi tersebut maka diperlukan suatu sarana informasi yang
berbasis web. Fasilitas ini bertujuan untuk mempermudah user dalam melakukan
pemesanan jasa fotografi untuk sebuah acara maupun kegiatan lainnya. Langkah
awal yang dilakukan dalam pengembangan aplikasi website ini adalah
menganalisis sistem di dalam perusahaan, membuat desain sistem, desain struktur
menu web dan desain interface dari web tersebut, setelah itu ditentukan
pemakaian software. Pada aplikasi ini, software yang dipakai adalah SublimeText
untuk pembuatan desain interface, MySQL sebagai database untuk menyimpan
data dari situs, skrip PHP untuk bahasa pemrogramanny. Dalam pengembangan
aplikasi ini ‘menggunakan model FAST serta menggunakan metode
pengembangan UML. Hasil yang didapatkan didalam aplikasi ini adalah sistem
aplikasi pemesanan jasa fotografi berbasis web pada Gemilang Photo, yang dapat
mempermudah antara pihak Gemilang Photo dan User dalam melakukan
transaksi. Pada website Gemilang Photo dilengkapi fasilitas pemesanan jasa
fotografer dan booking kamera yang ditawarkan.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pemesanan, fotografi, PHP, MySQL, Website
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1. Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

X

SIMBOL NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan himpuan peran
Actor yang pengguna mainkan  Ketika

berinteraks dengan use case.

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor).

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang

PRI, “sinudea>____ 3

ditampilkan sistem yang
Use Case menghasilkan — suatu hasil yang
© terukur bagi suatu aktor.
Menspespikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari use
Extends case sumber pada suatu titik yang di
______ N berikan.
Menunjukan bahwa suatu use case
seluruhnya merupakan
Include fungsionalitas dari use case lainnya.
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2. Activity Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing-
masing kelas antarmuka saling
@ berinteraksi satu sama lain.
Actifity
Menggambarkan awal aktivitas.
¢ Initial Node
Menggambarkan akhir dari
@ Actifity Final aktivitas.
Node
Menggambarkan aktivitas yang di
. mulai dengan dua atau lebih
— Joinode

aktivitas yang sudah dilakukan dan

menghasilkan sebuah akivitas.

Decision node

Menggambarkan pilihan untuk
pengambilan keputusan, true atau

false.

Controlflow

Urutan perpindahan suatu aktivitas.
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3. Sequence Diagram

GAMBAR NAMA |KETERANGAN
Menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti,perangkat, sistem lain)
% Actor lyang berintraksi dengan sistem.
Menggambarkan intraksi antara satu
atau lebih aktor dengan sistem,
Boundary memodelkan bagian dari sistem yang
I-O class bergantung  pada pihak lain di

sekitarnya dan merupakan pembatas

sistem dengan dunia luar

Control class

Menggambarkan “prilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilalu sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja|

suatu sistem.

Menggambarkan iformasi yang harus

di simpan oleh sistem (struktur data

Message

Q Entity class  |dari sebuah sistem).
Menggambarkan pesan/hubungan aktor
objek, yang menunjukan urutan
Object kejadian yang terjadi.
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Menggambarkan pesan/objek, yang
menunjukan urutan kejadian yang
Return terjadi.
| E—] Message
Menggambarkan  pesan/objek itu
sendiri, yang menunjukan urutan
E Message to  |kejadian yang terjadi.
self
4. Class Diagram
GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan dimana objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan struktur data dari objek
—_— Generalization lyang ada di atasnya objek induk (ancestor).

Himpunan dari objek-objek yang

Class berbagi atribut serta operasi yang sama.
Apa yang menghubungkan antara objek satu
Association  |dengan objek lainnya.
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