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ABSTRACTION 

The United States of America became the center of Modern Dance for 

experimentation. Modern Dance one of the studios in Pangkalpinang, Sanggar 

Licia, is making a Dance D'Aunited or a place for the development of modern 

dance to help children who want to learn Modern Dance. Dance D'united is made 

specifically for children - children and adolescents. The number of students who 

register makes administration confused processing student data. Registration on 

Dance D'united is still done by taking notes into a ledger recorded manually. This 

method is very vulnerable to the loss or damage of documents and the search for 

the desired document requires a very long time. Therefore, there are still many 

things that need to be improved in data processing in Dance D'united. 

Researching Information System for Dance D'united Registration in Web-based at 

Sanggar Licia in Pangkalpinang with the FAST (Framework for Application of 

Systems Thinking) model, the authors use the method object oriented as software 

development and tools or tools used by the author in software development 

namely UML and data structure design..  

Keywords: Modern Dance, FAST, Registration Dance D’united 
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ABSTRAKSI 

 

Negara Amerika Serikat menjadi pusat Modern Dance untuk eksperimen. 

Banyaknya masyarakat yang menyukai Modern Dance, salah satu sanggar yang 

ada di Pangkalpinang yaitu Sanggar Licia membuat sebuah Dance D’united atau 

tempat perkembangan tarian modern untuk membantu anak – anak yang ingin 

belajar Modern Dance. Dance D’united dibuat khusus untuk kalangan anak – 

anak maupun kalangan remaja. Banyaknya siswa yang mendaftar membuat 

adminitrasi bingung mengolah data siswa. Pendaftaran pada Dance D’united 

masih dilakukan dengan cara mencatat kedalam buku besar di catat secara manual. 

Cara ini sangat rentan terjadinya kehilangan atau kerusakan dokumen serta 

pencarian dokumen yang diinginkan membutuhkan waktu yang sangat lama. Oleh 

sebab itu, masih banyak yang harus diperbaiki dalam pengolahan data yang ada di 

Dance D’united.Penelitian Sistem Informasi Pendaftaran Dance D’united berbasis 

Web pada Sanggar Licia di Pangkalpinang dengan model FAST (Framework For 

Application Of Systems Thinking), penulis menggunakan metode berorientasi 

objek sebagai pengembangan perangkat lunak serta alat bantu atau tools yang 

digunakan penulis dalam pengembangan perangkat lunak yaitu UML dan 

perancangan struktur data.  

 

Kata Kunci : Modern Dance, FAST, Pendaftaran Dance D’united 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1.  Simbol Activity Diagram 

 

 

  Start Point 

Status awal aktivitas 

sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki 

sebuah status awalan 

 

  Activites 

Aktivitas yang 

dilakukan sistem, 

biasanya diawali 

dengan kata kerja 

 

  Decision 

Asosiasi percabangan 

jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu 

 

  Control Flow 

Sebuah cara untuk 

memberi tahu instruksi 

jalannya aktivitas 

 

  End Point 

Status akhir sebuah  

aktivitas sistem 



 

xvi 
 

  

                       

Swimlane 

Memisahkan organisasi 

bisnis yang bertanggng 

jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi 

 

2. Simbol Use Case Diagram  

  Use Case 

Fungsionalis yang 

disediakan sistem 

sebagian unit-unit yang 

saling bertukar pesan 

antar unit atau faktor, 

biasanya dinyatakan 

dengan menggunakan 

kata kerja diawal frase 

nama use case 

 

  

                               

Actor 

Orang, proses atau 

sistem lain yang 

berintraksi dengan 

sistem informasi yang 

akan dibuat dikeluar 

sistem informasi itu 

sendiri, jadi walaupun 

simbol dari aktor 

adalah gambar 

orang ,tetapi aktor 

blum tentu orang 

 

Nama Use Case 
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  Association 

Komunikasi antara 

aktor dan use case atau 

use case memiliki 

interaksi dengan actor 

 

 

3. Simbol Class Diagram 

 

 

 

                                           

Class 

Kelas pada struktur 

sistem 

  Interface 

Sama dengan konsep 

interface salam 

penograman beriontasi 

objek 

 

  Association 

Relasi antarkelas 

dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga 

disertai dengan 

multiplicity 

 

  Directed Association 

Relasi antarkelas 

dengan makna kelas 

yang satu digunakan 

oleh kelas yang lain, 
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asosiasi biasaya juga 

disertai multiplicity 

  Generalisasi 

Relasi antarkelas 

dengan makna 

generalisasi-spesifikasi 

(umum-khusus) 

 

  Dependency 

Relasi antarkelas 

dengan makna 

kebergantungan 

antarkelas 

 

  Aggregation 

Relasi antarmuka 

dengan makna semua 

bagian (whole-part) 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

 

 

  

  

              

Actor 

Orang, proses atau 

sistem lain yang 

berintraksi dengan 

sistem informasi yang 

akan dibuat dikeluar 

sistem informasi itu 

sendiri, jadi walaupun 

simbol dari aktor 
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adalah gambar 

orang ,tetapi aktor 

blum tentu orang 

 

  Lifeline 

Menyatakan kehidupan 

objek 

  

                               

Boundary 

Digunakan untuk 

menggambarkan 

sebuah form 

 

  

                                 

Control Class 

Digunakan untuk 

menghubungkan 

boundary dengan table 

 

  

                                

Entry Class 

Digunakan untuk 

menggabarkan 

hubungan kegiatan 

yang akan dilakukan 

 

  Object 

Menyatakan objyek 

yang berintraksi pesan 

 

  Pesan Tipe Create 

Menyatakan sebuah 

objek utuk membuat 

objek lain, arah panah 

Nama Objek : Nama Kelas 

<<Create>> 
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mengarah pada objek 

yang dibuat 

 

  Pesan Tipe Send 

Menyatakanbahwa 

suatu objek mengirim 

data atau memasukan 

informasi ke objek 

lainnya, arah panah 

mengarah pada objek 

yang dikirim 

 

  Pesan Tipe Return 

Menyatakan bahwa 

suatu objek yang telah 

menjalankan suatu 

operasi atau metode 

menghasilkan suatu 

kembalian ke objek 

tertentu, arah panah 

mengarah pada objek 

yang menerima 

kembalian. 

 

  

 

                            

Pesan Tipe Destroy 

Menyatakan suatu 

objek menghakhiri 

hidup objek lain, arah 

panah mengarah pada 

objek yang diakhiri,  

1: masukan 

1: keluaran 

<<destroy>> 
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5. Simbol ERD 

 

 

  Entity 

Entity adalah data inti 

yang akan disimpan, 

table pada basis data, 

benda yang memiliki 

data dan harus 

didimpan datanya aga 

dapat akses oleh 

aplikasi computer, 

penamaan antitas 

biasanya lebih ke kata 

benda dan belum 

merupakan nama tabel 

 

  

 

Atribut 

Field atau kolom data 

yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas 

 

  Atribut Kunci Primer 

Field atau kolom data 

yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas dan 

digunakan sebagai 

kunci akses record 

yang diinginkan, 

biasanya berupa id, 

kunci primer dapat 

lebih dari satu kolom, 

Nama_Entitas 

Nama_atribut 

Nama_Kunciprimer 
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asal kombinasi dari 

beberapa kolom 

tersebut dapat bersifat 

unik  

 

  Relasi 

Relasi yang 

mengubungkan antara 

entitas, biasanya 

diawali dengan kata 

kerja. 

 

  Associstion 

Penghubung antara 

relasi dan entitas, 

kedua ujungnya 

memiliki multiplicity 

kemungkinan jumlah 

pemakainya 

 

 

 

 

 

 

 

Nama_relasi 

N 
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