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ABSTRACT

Admission of new students is a process that already exists in educational
institutions such as elementary schools to senior high schools that are
useful for screening selected prospective students according to criteria
or age determined by the school to become their students. In general, the
process of admitting new students is to come directly to school, fill in the
registration form in accordance with their respective biodata, and
announcement of student admission. In this research, the application in
Sungailiat State Elementary School 32 which has been done manually or
computerized but uses Microsoft Office Excel, which may still be so
much lack of data. The formulation of the problem of this research is
how to build services for the needs of website-based student registration
at SD Negeri 32 Sungailiat. The research method used is the FAST
model, a model that provides a software life cycle approach in a
sequential or sequential manner starting from analysis, design and
coding. This new student admission information system is built with the
PHP programming language and utilizes the MySQL databasse as a
database server. The results of this study are a web-based new student
admission information system at 32 State Elementary School which has
the ability to make it easier for staff and employees in each agency to
make it easier to find student data needed to be directly printed as an
acceptance report.

Keywords: Website-based student registration at 32 Public Elementary
School Sungailiat, FAST model, web-based information system.



ABSTRAK

Penerimaan siswa baru merupakan suatu proses yang sudah ada di
instansi pendidikan seperti sekolah dasar hingga sekolah menengah atas
yang berguna untuk menyaring calon siswa yang terpilih sesuai kriteria
atau umur yang telah ditentukan oleh sekolah tersebut untk menjadi
siswa didiknya. Pada umumnya proses penerimaan siswa baru yaitu
dengan datang langsung kesekolah, mengisi formulir pendaftaran sesuai
dengan biodata masing-masing, dan pengumuman penerimaan siswa.
Dalam penelitian ini penerapannya pada SD Negeri 32 Sungailiat yang
selama ini di lakukan secara manual atau terkomputerisasi akan tetapi
menggunakan Microsoft Office Excel ,yang mungkin masih begitu
banyak kekurangan data. Rumusan masalah dari penelitian ini adalah
bagaimana membangun layanan untuk kebutuhan pendaftaran siswa
berbasis website pada SD Negeri 32 Sungailiat. Metode penelitian yang
di gunakan adalah model FAST, model yang menyedikan pendekatan
alur hidup perangkat lunak secara squensial atau terurut dimulai dari
analisa, design dan pengodean. Sistem informasi penerimaan siswa baru
ini dibangun dengan bahasa pemrograman PHP serta memanfaatkan
databasse MySQL sebagai database server. Hasil dari penelitian ini
adalah sistem informasi penerimaan siswa baru berbasis web pada SD
Negeri 32 sungailiat yang memiliki kemampuan memberikan kemudahan
bagi para staff dan pegawai yang ada di instansi masing-masing agar
memudahkan dalam mencari data siswa yang dibutuhkan untuk
langsung dicetak sebagai laporan penerimaan.

Kata kunci: Pendaftaran siswa berbasis website pada SD Negeri 32
Sungailiat, model FAST, Sistem informasi berbasis web.
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Simbol Use Case Diagram

Gambar

Keterangan

x

Actor menggambarkan orang atau sistem yang

Menyediakan atau menerima informasi dari system
atau  menggambarkan  pengguna  software
aplikasi(user).

Use Case menggambarkan fungsionalitas dari
suatu sistem, sehingga pengguna system paham dan

mengerti

Mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun

Associations menggambarkan hubungan antara
actor dan use case

Extends Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case sumber pada
suatu titik yang diberikan.




Simbol Activity Diagram

Gambar Keterangan
Start Point adalah simbol yang
@ menyatakan

Awal dari aktifitas

End Point adalah simbol yang

f.‘\ menyatakan  akhir dari
' aktifitas

Activity  adalah simbol yang

menggambarkan aktifitas yang

dilakukan pada system

Decision  adalah simbol yang

menggambarkan

Kondisi dari sebuah aktifitas yang bernilai
benar/salah

Swimlane menggambarkan pembagian /
Pengelompokan berdasarkan tugas dan
fungsi tersendiri

Transition State menggambarkan
hubungan antara dua state, dua activity
ataupun antara state dan activity




Simbol Sequence Diagram

Gambar

Keterangan

Actor menggambarkan seseorang atau sesuatu
(sepertiperangkat, sistem lain) yang berinteraksi
dengan system

Boundary menggambarkan interaksi antara satu atau
lebih actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya

dan

Merupakan pembatas system dengan dunia luar

Object Message menggambarkan pesan/hubungan
antar obyek, yang menunjukkan urutan kejadian

yang terjadi

Message to Self menggambarkan pesan/hubungan
Obyek itu sendiri, yang menunjukkan urutan

kejadian yang terjadi

Object menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan

Control mengatur aliran dari informasi untuk
sebuah scenario




Simbol Class Diagram

Gambar

Keterangan

Class merupakan penggambaran dari class name,
attribute, atau property atau data dan method atau
function atau behavior.

Asociation menggambarkan hubungan antara objek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini bias satu
arah atau lebih satu arah.

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar

Keterangan

Entitas merupakan obyek-obyek dasar yang terikat
didalam sistem. Obyek tersebut dapat berupa orang,
benda, atau hal lainnya yang keterangan perlu
disimpan di basis data.

Relationship merupakan  kejadian
yang
menggambarkan hubungan antara dua atau
lebih entitas.

menghubungkan entitas dengan

Garis

yang
relationship.
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