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ABSTRACT

Air Gegas 5 Middle School is one of the schools that prioritizes better students
who are useful for this Nation. The registration and student admission system at
this school still uses it manually. This can play a role in the work of teachers and
administrators. For this reason, it is necessary to have a system for information
on student admissions to make it easier for students to access information about
the School where and whenever they are and to make teachers and administration
worse in making reports. In developing the system using the FAST (Framework
For The Application Of System Thinking) model because this model is suitable for
problem solving. While the software development method uses an object oriented
approach, with system modeling tools namely UML (Unified Modeling
Langguage). Utilizing a computerized system is expected to help the decision
making process and by utilizing the PHP programming language as application
software is expected to replace inefficient and effective ways and is expected to
facilitate access to information in SMP Negeri 5 Air Gegas.

Keywords: Student acceptance, FAST, UML



ABSTRAK

SMP Negeri 5 Air Gegas merupakan salah satu Sekolah yang yang
mengedepankan anak didiknya yang lebih baik yang berguna untuk Bangsa ini.
Sistem pendaftaran dan penerimaan peserta didik pada Sekolah ini masih
menggunakan secara manual. Hal ini dapat menghabat pekerjaan para guru serta
pengurus administarsi. Untuk itu perlu adanya sebuah sistem infromasi
penerimaan mahasiswa didik agar memudahkan para peserta didik untuk
mengakses informasi tentang Sekolah dimana dan kapan pun mereka berada serta
mempermuda parah guru dan administrasi dalam membuat laporan. Dalam
pengembangan sistem menggunkan model FAST (Framework For The
Application Of System Thinking) karena model ini cocok digunakan dalam
pemecahan masalah. Sedangkan metode pengembangan perangkat lunak
menggunakan pendekatan berorentasi objek, dengan tools pemodelan sistem yaitu
UML (Unified Modeling Langguage). Dengan memanfaatkan sistem
komputerisasi diharapkan dapat membantu proses pengambilan keputusan dan
dengan memanfaatkan bahasa pemograman PHP sebagai software aplikasi
diharapkan dapat menggantikan cara yang kurang efesien dan efektif serta
diharapkan dapat mempermudah dalam mengakses infromasi di SMP Negeri 5
Air Gegas.

Kata Kunci : Penerimaan peserta didik, FAST, UML
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DAFTAR SIMBOL
Simbol Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal aktifitas
End Point

Menggambarkan akhir dari aktifitas

Activity
© Menggambarkan proses bisnis

Decision
Menggambarkan keputusan / pilihan

State Transition

>

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state
Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas

Simbol Uce Cse Diagram

Actor

Menggambarkan orang, sistem, atau external
entitas

Uce Case

Menggambarkan apa yang dikerjakan sistem

Association

1O

Menggambarkan hubungan aktor dengan use

case
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Class Name

Attribute

€ Method()

Class Name

Menggambarkan kumpulan / pilihan objek
dengan atribut operasi yang sama.

Attribute

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam
suatu kelas.

Method / Operation

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah
kelas.

Assosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi

antara kelas.

Simbol ERD (Entity Relation Diagram)

O

Simbol Sequence Diagram

%

Entity
Menunjukan obyek-obyek dasar yang terkait

dalam sistem

Relationship

Adalah hubungan yang terjadi antara satu
atau lebih entity

Atrribut/Property

Merupakan keterangan yang terkait pada

sebuah entitas.

Actor
Merupakan keterangan yang terkait pada

sebuah entitas.
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Entity

Entitas yang mempunyai atribut memiliki
data yang bisa direkam.

Boundary

Adalah untuk menghubungkan user dengan
sistem.

Control

Untuk mengontrol aktifitas — aktifitas.
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