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ABSTRACT

AB Food is a factory that was established in 2005 and produces a variety
of processed soybeans such as dried beancurd, soy sauce, sweet soy sauce, and
preserved soy beans paste. The sales process at AB Food is still done manually,
namely the customer comes directly to the factory and the customer calls the
owner if he wants the order to be delivered. This is considered ineffective and
inefficient because the owner often cannot answer the phone because he is doing
work that cannot be left behind. Because of this, a website-based e-commerce
information system was created using the Framework for the Application of
System Thinking (FAST) model and the Object Oriented Analysis and Design
(OOAD) methodology because it has a framework that is sufficiently understood
and deemed suitable for the system to be created. With this website-based e-
commerce information system, it is expected to make it easier for owners to
manage incoming orders, as well as facilitate customers in ordering products,
especially customers outside of Bangka Island. This system is also expected to be
a promotional media for products offered by AB Food.

Keywords: AB FOOD, Information System, Model FAST, E-Commerce,
Website



ABSTRAKSI

AB Food adalah sebuah pabrik yang berdiri pada tahun 2005 dan
memproduksi berbagai macam olahan kacang kedelai seperti kembang tahu,
kecap asin, kecap manis, dan tauco. Proses penjualan di AB Food masih
dilakukan secara manual yaitu pelanggan datang langsung ke pabrik dan
pelanggan menelpon pemilik apabila ingin pesanan diantarkan. Hal tersebut
dianggap tidak efektif dan efisien karena pemilik seringkali tidak bisa menjawab
telepon karena sedang melakukan pekerjaan yang tidak bisa ditinggalkan. Karena
hal tersebut, dibuatlah sistem informasi e-commerce berbasis website
menggunakan model Framework for the Application of System Thinking (FAST)
dan metodologi Object Oriented Analysis and Design (OOAD) karena memiliki
kerangka yang cukup dimengerti serta dianggap cocok dengan sistem yang akan
dibuat. Dengan adanya sistem informasi e-commerce berbasis website ini
diharapkan akan memudahkan pemilik dalam mengelola pesanan-pesanan yang
masuk, serta memudahkan para pelanggan dalam pemesanan produk terutama
pelanggan yang berada di luar Pulau Bangka. Sistem ini juga diharapkan menjadi
media promosi terhadap produk-produk yang ditawarkan oleh AB Food.

Kata Kunci : AB FOOD, Sistem Informasi, Model FAST, E-Commerce,
Website
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Symbol Usecase Diagram

DAFTAR SIMBOL

Gambar Keterangan
~ Actor menggambarkan orang atau
N

A

sistem yang menyediakan  atau
menerima informasi dari sistem atau
menggambarkan pengguna software

aplikasi (user).

2

Usecase menggambarkan
fungsionalitas dari  suatu  sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Associations menggambarkan

hubungan antara actor dan usecase.

Extends  menspesifikasikan  bahwa
usecase target memperluas perilaku
dari usecase sumber pada suatu titik
yang diberikan.

Symbol Activity Diagram

Gambar

Keterangan

Start Point adalah simbol yang

menyatakan awal dari aktivitas

End Point adalah simbol yang
menyatakan akhir dari aktivitas

Xiii




Activity adalah simbol yang

( ) menggambarkan aktivitas yang
— dilakukan pada sistem

Decision  adalah  simbol  yang
A/ menggambarkan kondisi dari sebuah

aktivitas yang bernilai benar atau salah

Swimline menggambarkan pembagian
atau  pengelompokkan berdasarkan
tugas dsn fungsi tersendiri

Transition  State  menggambarkan
hubungan antara dua state, dan activity
ataupun antara state dan activity

Symbol Sequence Diagram

Gambar

Keterangan

L

¢

Actor menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem lain)

yang berinteraki dengan sistem

2 e

Boundary menggambarkan interaksi
antar satu atau lebih actor dengan
sistem, memodelkan bagian dari sistem
yang bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan pembatas

sistem dengan dunia luar

Control mengatur aliran dari informasi

untuk sebuah scenario

=
o

Entity menggambarkan informasi yang
harus disimpan oleh sistem (struktur

data dari sebuah sistem)
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Object Message menggambarkan pesan
atau hubungan antar objek, yang
menunjukan urutan kejadian yang

terjadi

Message to Self menggambarkan pesan
atau hubungan objek itu sendiri, yang
menunjukan urutan kejadian yang

terjadi

Object menggambarkan abstraksi dari
sebuah entitas nyata atau tidak nyata

yang informasinya harus disimpan

Symbol Class Diagram

Gambar Keterangan

Class Class merupakan penggambaran dari
&vartibut class name, attribute, property atau
&

atribut1 )
& atribut2 data dan method atau function atau
“operation() behavior
“%operation1()
“®operation2()

Asociation menggambarkan hubungan
antara objek yang saling membutuhkan.
Hubungan ini bisa satu arah atau lebih

satu arah

Symbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar

Keterangan
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Entitas merupakan objek-objek dasar
yang terikat didalam sistem. Objek
tersebut dapat berupa orang, benda,
atau hal lainnya yang keterangan perlu

disimpan di basis data

Relationship merupakan kejadian yang
menggambarkan hubungan antara dua

atau lebih entitas

Garis yang menghubungkan entitas

dengan relationship

11
1M
M N

Cardinality :
Ono to one
One to Many
Many to Many
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