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ABSTRACT

RPHSport Is a shop engaged in the sale of sports equipment and equipment, in
sales that are in RPHSport there are still many shortcomings such as the product
selection process is still directly or sent product photos via the Whatsapp
application. Therefore, RPHSport is located in Delas Village, South Bangka
Regency, Bangka Belitung Islands Province. The increasingly high business
competition clearly RPHSport requires a system to be able to compete with other
stores. To overcome the existing problems, an e-commerce website is needed to
make it easier for customers to order products without coming directly to the
store and can be done anywhere, anytime, anywhere while connected to the
internet network. This system uses the RAD (Rapid Application Development)
software development model which consists of several stages including, business
modeling, data modeling, process modeling, ~making applications. The
development method used in designing websites with this object-oriented
approach is based on UML (Unifield Modeling Language). With this website the
aim is to be able to reach customers more widely and can also facilitate the store
in managing the data of the sales transaction process, and facilitate the sales
process.

Keywords: Website, E-commerce, UML, RAD, Sales.



ABSTRAK

RPHSport Merupakan toko yang bergerak di bidang penjualan peralatan dan
perlengkapan olahraga, dalam penjualan yang ada pada RPHSport masih terdapat
baayak kekurangan seperti proses pemilihan produk masih secara langsung atau di
kirim foto produk lewat aplikasi Whatsapp. Oleh karena itu, RPHSport yang
terletak di Desa Delas Kabupaten Bangka Selatan Provinsi Kepulauan Bangka
Belitung. Semakin tingginya pesaingn bisnis jelas RPHSport membutuhkan
sebuah sistem agar mampu bersaing dengan toko yang lain. Untuk mengatasi
permasalahan yang ada maka dibutuhkan sebuah website E-commerce agar dapat
mempermudah pelanggan untuk memesan prouk tanpa langsung datang ke toko
dan dapat di lakukan di mana saja kapanpun dan di manapun selagi terhubung ke
jaringan internet. Sistem ini menggunakan model pengembangan perangkat lunak
RAD (Rapid Application Development) yang terdapat beberapa tahap diantaranya,
pemodelan  bisnis pemodelan data, pemodelan proses, pembuatan aplikasi.
Metode pengembangan yang digunakan dalam merancang website dengan
pendekatan  berorientasi objek ini berdasarkan UML (Unified Modelling
Languange). Dengan adanya website ini bertujuan untuk dapat menjangkau
pelanggan lebih meluas dan juga dapat memudahkan pihak toko dalam mengelola
data proses transaksi penjualan, serta memudahkan proses penjualan.

Kata Kunci : Website, E-commece, UML, RAD, Penjualan.
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Simbol Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal aktifitas
End Point

Menggambarkan akhir dari aktifitas

Activity
© Menggambarkan proses bisnis

Decision
Menggambarkan keputusan / pilihan

State Transition

>

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state
Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas

Simbol Uce Cse Diagram

Actor

Menggambarkan orang, sistem, atau external
entitas

Uce Case

Menggambarkan apa yang dikerjakan sistem

Association

10

Menggambarkan hubungan aktor dengan use

case
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Class Name

Attribute

€@ Method()

Class Name

Menggambarkan kumpulan / pilihan objek
dengan atribut operasi yang sama.

Attribute

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam
suatu kelas.

Method / Operation

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah
kelas.

Assosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi
antara kelas.

Simbol ERD (Entity Relation Diagram)

O

Simbol Sequence Diagram

T

Entity
Menunjukan obyek-obyek dasar yang terkait

dalam sistem

Relationship

Adalah hubungan yang terjadi antara satu
atau lebih entity

Atrribut/Property

Merupakan keterangan yang terkait pada

sebuah entitas.

Actor

Xiv



Merupakan keterangan yang terkait pada
sebuah entitas.

Entity

Entitas yang mempunyai atribut memiliki
data yang bisa direkam.

Boundary

Adalah untuk menghubungkan user dengan
sistem.

Control

Untuk mengontrol aktifitas — aktifitas.
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