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Abstract 

Along with the rapid development of technology, the use of Android plays an 

important role in various areas of mutual support in life aspects. With Android, the 

service order will be faster and timely. The problem at Friend Shoes Care, is that 

the laundry service booking system is still not able to be online or still make 

bookings directly come to the store that resulted in the company's overwhelmed 

consumer service. The creation of this report aims to implement an integrated 

system as a solution to provide efficient time and effectiveness in the ordering 

process. The Model used in this research is prototype. Android-based laundry shoe 

app was made using Android Studio programming as a basic component of system 

design, the database uses Google Firebase. The android application of Laundry 

shoes service on Friend Shoes Care can generate an application that can make it 

easier the store manage the data entry report out of the shoe and know the progress 

of the order online, and can manage the system automeally. 
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ABSTRAK 

 

Seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat, tentu saja 

penggunaan Android memegang peranan penting di berbagai bidang yang saling 

mendukung dalam aspek kehidupan. Dengan adanya Android, maka pemesanan 

jasa akan lebih cepat dan tepat waktu. Masalah pada Friend Shoes Care, adalah  

pada sistem pemesanan jasa laundry sepatu yang masih belum bisa secara 

online atau masih melakukan pemesanan secara langsung datang ke toko yang 

mengakibatkan pihak perusahaan kewalahan melayani konsumen. Pembuatan  

laporan  ini  bertujuan  untuk  mengimplementasikan system terintegrasi sebagai 

solusi dalam memberikan efisien waktu dan efektifitas kerja dalam proses 

pemesanan. Model yang digunakan pada penilitian ini yaitu prototype. Aplikasi 

laundry sepatu berbasis Android dibuat dengan menggunakan pemrograman 

Android Studio sebagai komponen dasar dari perancangan sistem, basis data 

menggunakan Google Firebase. Aplikasi android pemesanan jasa laundry sepatu 

pada Friend Shoes Care dapat menghasilkan suatu aplikasi yang mampu 

mempermudah pihak toko mengelola data laporan keluar masuknya sepatu dan 

mengetahui proses pemesanan secara online, serta dapat mengelola sistem secara 

terotomatisasi. 

 

Kata Kunci : Android, Laundry, Pemesanan, Sepatu, Google firebase. 
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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Use Case Diagram 

No. Simbol Deskripsi 

1. Aktor 

 

Menspesifikasikan himpunan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

 

2. Assosiasi 

 

Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 

3. Use Case 

 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil terstruktur bagi suatu actor. 

4. Association 

 

Abstraksi dari penghubung antara actor 

dengan use case. 

5. Include 

 

Menunjukkan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas dari 

use case lainnya. 

6. Extend 

 

Menunjukkan bahwa sutu use case 

merupakan tambahan fungsional dari use 

case lainya jika suatu kondisi terpenuhi. 
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Simbol Activity Diagram 

No. Simbol Deskripsi 

1. Status Awal Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status 

awal. 

 

2. Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

 

 

3. Percabangan/decision 

 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu. 

 

 

4. Penggabungan/join 

 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu. 

5. Status Akhir 

 

 

Status akhir yang dilakukan oleh sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah 

status akhir. 

6. Swimlane 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggunga jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 

 

 

 

Aktivitas 
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Simbol Sequence Diagram 

 

No. Simbol Deskripsi 

1. Actor 

 

Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem. 

2. Entity class 

 

Menggambarkan hubungan yang akan 

dilakukan. 

 

3. Boundary class 

 

Menggambarkan gambaran dari form. 

 

4. Control class 

 

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel  

5. A focus of control and a life 

line 

 

Menggambarkan tempat mulai dan 

berakhirnya message. 

6. A message 

 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

 

  



 

xvii 
 

Simbol Class Diagram 

No. Simbol Deskripsi 

1. Kelas 

 

Kelas pada struktur sistem. 

2. Antar muka (Interface) 

 

Sama dengan konsep interface dala  

pemograman berorientasi objek. 

3. Asosiasi 

 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multipilicty. 

4. Asosiasi berarah 

 

Relasi antar kelas dengan makna kelas 

yang satu digunakan oleh kelas lain, 

berarah biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

5. Generalisasi 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi(umum-khusus). 

6. Kebergantungan 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebegantungan antar kelas. 

7 Agregasi 

 

Relasi antar kelas dengan makna semua-

bagian. 

 

 


