


KUISIONER P NA APLI 1

Nama : w Umur : 2¢ valhan

Spesifikasi perangkat Android yang digunakan:

IT

[j3—4GB

RAM O<1GB O1-26B
Versi Android ljl,onipop [J Marshmallow [J Nougat
[ Oreo [ pie
Ukuran Layar [J <4 inch E(s —6 inch [J >6inch
Jawaban Responden
No. Pertanyaan Ya Tidak
1 | Apakah tampilan aplikasi Guess Fruit menarik? \/
2 | Apakah game Guess Fruit mudah dimainkan oleh anak-anak? \/
3 | Apakah game Guess Fruit mudah dimengerti oleh anak-anak? /
4 |Apakah aplikasi Guess Fruit membantu dalam mengenalkan \/
buah-buahan kepada anak? )
s | Apakah aplikasi Guess Fruit dapat meningkatkan minat belajar \/
anak-anak?
Catatan :

bolum bisa membaca ulsan -

fawbobbon 0udio @ada buol. agac maok%aomm-wkwg




KUISIONER PENGGUNA APLIKASI GUESS FRUIT

Nama :G\i\ang Umur : 2y kahun
Spesifikasi perangkat Android yang digunakan:
RAM [51GB [J1-2GB |Z(3—4GB
Versi Android miLollipop ] Marshmallow O Nougat
[] Oreo [ pie
Ukuran Layar [] <4 inch [% — 6 inch [J >6inch
Jawaban Responden
No. Pert :
. DR Ya, | Tidak
1 | Apakah tampilan aplikasi Guess Fruit menarik? \/ P
2 | Apakah game Guess Fruit mudah dimainkan oleh anak-anak? ,
3 | Apakah game Guess Fruit mudah dimengerti oleh anak-anak? \//
4 Apakah aplikasi Guess Fruit membantu dalam mengenalkan \/
buah-buahan kepada anak? /
5 Apakah aplikasi Guess Fruit dapat meningkatkan minat belajar \/
anak-anak?
Catatan :

Mengetahui,

(C'nUN) )



KUISIONER PENGGUNA APLIKASI GUESS FRUIT

Nama : M’Q,Q\\f n Umur : 29 yohun
Spesifikasi perangkat Android yang digunakan:
RAM [1<1GB @rl—ZGB []3-4GB
Versi Android ] Lollipop ] Marshmallow B/Nougat
] Oreo [ pie
UkuranLayar [ <4 inch ['5 - 6 inch [] > 6 inch
Jawaban Responden
No. Pertanyaan Ya Tidak
1 | Apakah tampilan aplikasi Guess Fruit menarik? \/
2 | Apakah game Guess Fruit mudah dimainkan oleh anak-anak? V4
3 | Apakah game Guess Fruit mudah dimengerti oleh anak-anak? \/
" Apakah aplikasi Guess Fruit membantu dalam mengenalkan \/
buah-buahan kepada anak?
5 Apakah aplikasi Guess Fruit dapat meningkatkan minat belajar \/
anak-anak?
Catatan :
kaloy bicu +ambahkan lag makect fenapnclan Yaq 3 \5\‘\‘\\:50\
Mengetahui,



KUISIONER PENGGUNA APLIKASI GUESS FRUIT

N : :
ama : \Wup Umur : 3¢ ohun
Spesifikasi perangkat Android yang digunakan:
RAM O<1GB [9/;-2GB []3-4GB
Versi Android [] Lollipop Marshmallow ] Nougat
] Oreo [ pie
Ukuran Layar [J <4 inch [E(s —6inch [ >6inch
Jawaban Responden
No. P
2 i Ya Tidak
1 | Apakah tampilan aplikasi Guess Fruit menarik? \/

2 | Apakah game Guess Fruit mudah dimainkan oleh anak-anak?

3 | Apakah game Guess Fruit mudah dimengerti oleh anak-anak?

buah-buahan kepada anak?

v
4 Apakah aplikasi Guess Fruit membantu dalam mengenalkan \/
Vv

5 Apakah aplikasi Guess Fruit dapat meningkatkan minat belajar
anak-anak?

Catatan:

Mengetahui,

(o)



KUISIONER PENGGUNA APLIKASI GUESS FRUIT

Nama : Hendc Umur : 3@ kohun

Spesifikasi perangkat Android yang digunakan:

RAM [0<1GB J1-2GB E{3—4GB
Versi Android ] Lollipop (] Marshmallow ] Nougat
Oreo ] Pie
Ukuran Layar [] <4 inch [9/5 —6inch [J >6inch
Jawaban Responden
No. Pertanyaan Ya Tidak
1 | Apakah tampilan aplikasi Guess Fruit menarik? \/
2 | Apakah game Guess Fruit mudah dimainkan oleh anak-anak? \/
a
3 | Apakah game Guess Fruit mudah dimengerti oleh anak-anak? \/
4 Apakah aplikasi Guess Fruit membantu dalam mengenalkan -\/
buah-buahan kepada anak?
5 Apakah aplikasi Guess Fruit dapat meningkatkan minat belajar \/
anak-anak?
Catatan :

Unkui gamenye kusang bise C[U’"-?‘SQ“‘('\ k dimainlian del,
anale ~andlL bpryeg
Tetap untul PRmbelajaran Pengenalan +entang buahnye 1Sangat mmm*n;:“

permudech pura o fva By .. g
analk loxra {m:;;;?ah ‘{MQ mwoenant - J 4 dw renaale mingd anad -

Mengetahui,

-




KUISIONER PENGGUNA APLIKASI GUESS FRUIT

Nama :(oma Umur : 29 kohyn
Spesifikasi perangkat Android yang digunakan:
RAM [J<1GB E{l-zGB []3-4GB
Versi Android E{Lollipop [] Marshmallow [] Nougat
] Oreo [ pie
Ukuran Layar [J <4 inch [3/5 — 6 inch ] >6inch
No. Pertanyasn Jawaban Responden

Tidak

1 | Apakah tampilan aplikasi Guess Fruit menarik?

2 | Apakah game Guess Fruit mudah dimainkan oleh anak-anak?

3 | Apakah game Guess Fruit mudah dimengerti oleh anak-anak?

Apakah aplikasi Guess Fruit membantu dalam mengenalkan

o Sl SN IS

buah-buahan kepada anak?

5 Apakah aplikasi Guess Fruit dapat meningkatkan minat belajar
anak-anak?

Catatan :

elow bisa tambohlian 10 Wil oomgle, ke J o
PJ\IS ‘3""%30

Mengetahui,




KUISIONER PENGGUNA APLIKASI GUESS FRUIT

Nama : Ngna Umur : %g ol
Spesifikasi perangkat Android yang digunakan:
RAM [J<1GB Eﬂ—zGB []3-4GB
Versi Android ] Lollipop [E/Marshmallow [] Nougat
[ Oreo L] Pie
Ukuran Layar [] <4 inch E{s —6inch [] >6inch
Jawaban Responden
No.
o Pertanyaan Ya Tidak
1 | Apakah tampilan aplikasi Guess Fruit menarik? \/
2 | Apakah game Guess Fruit mudah dimainkan oleh anak-anak? \/
3 | Apakah game Guess Fruit mudah dimengerti oleh anak-anak? \/
/
4 Apakah aplikasi Guess Fruit membantu dalam mengenalkan N4
buah-buahan kepada anak? ,
5 Apakah aplikasi Guess Fruit dapat meningkatkan minat belajar \/
anak-anak?
Catatan :

Mengetahui,



KUISIONER PENGGUNA APLIKASI GUESS FRUIT

Nama : /hm Umur © 29 tohun
Spesifikasi perangkat Android yang digunakan:
RAM [J<1GB [J1-2GB IZ(3—4GB
Versi Android ] Lollipop [] Marshmallow [J Nougat
[ Oreo Pie
Ukuran Layar [J <4 inch [J5-6inch E{> 6 inch
Jawaban Responden
No.
0 Pertanyaan Ya_ Tidak

1 | Apakah tampilan aplikasi Guess Fruit menarik?

2 | Apakah game Guess Fruit mudah dimainkan oleh anak-anak?

3 | Apakah game Guess Fruit mudah dimengerti oleh anak-anak?

Apakah aplikasi Guess Fruit membantu dalam mengenalkan

AN \Q\

t buah-buahan kepada anak?

5 Apakah aplikasi Guess Fruit dapat meningkatkan minat belajar
anak-anak?

Catatan :

Mengetahui,

(... Tca |y



KUISIONER PENGGUNA APLIKASI GUESS FRUIT

Nama : P@bp-\: m Umur : 24 ahun
Spesifikasi perangkat Android yang digunakan:
RAM [J<1GB J1-2GB [9/3—4(}13
Versi Android ] Lollipop ] Marshmallow ] Nougat
Oreo ] pie
Ukuran Layar [ <4inch []5-6inch |ﬁ> 6 inch
Jawaban Responden
No. Pertanyaan Ya , Tidak
1 | Apakah tampilan aplikasi Guess Fruit menarik? \/ .
2 | Apakah game Guess Fruit mudah dimainkan oleh anak-anak? l/
Zz
3 | Apakah game Guess Fruit mudah dimengerti oleh anak-anak? \/
/
4 Apakah aplikasi Guess Fruit membantu dalam mengenalkan \/
buah-buahan kepada anak? /
5 Apakah aplikasi Guess Fruit dapat meningkatkan minat belajar \/
anak-anak?
Catatan :
Mengetahui,




KUISIONER PENGGUNA APLIKASI GUESS FRUIT

Nama :N\g% Umur : 23 x0hun
Spesifikasi perangkat Android yang digunakan:
RAM [J<1GB [J1-2GB [‘_7(3—4(}13
Versi Android [ Lollipop [C] Marshmallow ] Nougat
Oreo ] Pie
Ukuran Layar [J <4 inch B/S — 6 inch [] > 6 inch
No. Pertaiyan Jawaban Responden

Ya Tidak

1 | Apakah tampilan aplikasi Guess Fruit menarik?

2 | Apakah game Guess Fruit mudah dimainkan oleh anak-anak?

3 | Apakah game Guess Fruit mudah dimengerti oleh anak-anak?

d Apakah aplikasi Guess Fruit membantu dalam mengenalkan

N NS

buah-buahan kepada anak?

5 Apakah aplikasi Guess Fruit dapat meningkatkan minat belajar
anak-anak?

Catatan :

Mengetahui,

(... Moo )



Foto Pengguna Aplikasi Guess Fruit
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