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ABSTRACT 

 

Information and communication technology is very helpful in solving problems in 

today's society. Knowing the number of students every year is always increasing 

and it is also necessary to follow the development of information technology so 

that it can facilitate the management of student grades. At SMK N 1 Mendo Barat, 

in educational activities a computerized system is needed for various purposes. 

Specifically in inputting the assessment report in a Vocational High School. 

Aimed at applying the application report on the results of student assessments at 

SMK N 1 Mendo Barat can assist in inputting grades and displaying reports of 

assessment results easily. To solve this problem, an Android application was 

created for students and a website for teachers. So it is easier to input values for 

teachers and display grades to students. In this study the authors used the 

Protytype model, the OOP (Object Oriented Programming) method, and using 

UML (Unifield Modeling Language) Tools. The results achieved are applications 

based on Android-based student assessment results which are expected to be able 

to assist teachers in inputting grades and students in displaying grades more 

easily. 

 

Keywords: Assessment report, students, android. 
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ABSTRAK 
 

Teknologi informasi dan komunikasi sangatlah membantu dalam penyelesaian 

masalah di masyarakat zaman sekarang. Mengetahui jumlah siswa setiap tahunnya 

selalu bertambah serta diperlukan juga mengikuti perkembangan teknologi 

informasi supaya bisa mempermudah dalam pengelolaan nilai siswa. Di SMK N 1 

Mendo Barat, dalam kegiatan pendidikan diperlukan adanya suatu sistem 

komputerisasi dalam berbagai keperluan. Khususnya dalam penginputan laporan 

hasil penilaian di sebuah Sekolah Menengah Kejuruan. Bertujuan menerapkan 

Aplikasi laporan hasil penilaian siswa pada SMK N 1 Mendo Barat dapat 

membantu dalam penginputan nilai dan menampilkan laporan hasil penilaian 

dengan mudah . Guna mengatasi masalah tersebut dibuatlah aplikasi android 

untuk siswa dan website untuk guru. Sehingga lebih mudah menginput nilai untuk 

guru dan menampilkan nilai kepada siswa. Dalam penelitian ini penulis 

menggunankan model Protytype, metode OOP (Object Oriented Programming), 

dan menggunakan Tools UML (Unifield Modelling Language). Hasil yang dicapai 

adalah Aplikasi laporan hasil penilaian siswa berbasis Android nantinya 

diharapkan dapat membantu guru dalam penginputan nilai dan siswa dalam  

menampilkan nilai dengan lebih mudah. 

 

Kata kunci: Laporan penilaian, siswa, android. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Aktor Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2  Generalization Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-khusus) 

antara dua buah use case 

dimana fungsi yang satu 

adalah fungsi yang lebih 

umum dari lainnya. 

3  Include Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use 

case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini 

untuk menjalankan 

fungsional atau sebagai syarat 

dijalankan use case ini. 

4  Use Case Fungsionalitas yang 

disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling bertukar 

pesar antar unit atau aktor 

biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja di 



 

xiii 
 

awal frase nama use case. 

 

 

 

2. Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  Initial Status awal aktivitas sistem, 

sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah satutus awal. 

2 

 

Activity Aktivitas yang dilakukan 

sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

3  Decision Asosiasi percabangan dimana 

lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu. 

4  Join Asosiasi penggabungan 

dimana lebih dari satu 

aktivitas lebih dari satu. 

5  Partition Memisahkan organisasi bisnis 

yang bertanggung jawab 

terhadap aktivis yang terjadi. 

6  Final Status akhir yang dilakukan 

sistem. 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 
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1 

 

Aktor Menggambarkan orang 

yang sedang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

2 

 

Boundary Class Menggambarkan 

sebuah gambar dari 

form. 

3 

 

Control Class Menggambarkan 

penghubung antara 

boundary dengan table 

4 

 

Entity Class Menggambarkan 

hubungan yang akan 

dilakukan. 

5 

 

A Focus of Control 

and  A Life Line 

Menggambarkan 

tempat mulai dan 

berakhirnya message 

6 
 

A Message Menggambarkan 

Pengirim Pesan 

 

4. Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Class Himpunan dari object 

yang berbagi atribut 

dan operasi yang sama. 

2  Association Merupakan abtraksi 

berupa garis tanpa 

panah yang 
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menghubung antara 

class. 

 


