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BAB V 

PENUTUP 

5.1 KESIMPULAN 

Berdasarkan uraian dan hasil analisa yang telah dilakukan selama pengerjaan 

Aplikasi Pemesanan Layanan Studio foto dan Desain Pada Jugend Creative Haus 

berbasis Android , maka dapat diambil kesimpulan: 

1. Aplikasi pemesanan layanan studio foto dan desain jugend memberikan 

informasi seputar jasa yang disediakan bagi para konsumen. 

2. Aplikasi pemesanan layanan studio foto dan desain jugend lebih interaktif 

dalam menjelaskan paket sehingga dapat mempermudah Konsumen dalam 

pemilihan paket. 

3. Aplikasi pemesanan studio foto dan desain jugend dapat membuat Jugend 

Creative Haus Selangkah lebih maju dibandingkan para pesain yang bergerak 

di industri yang sama. 

 

5.2 SARAN 

Adapun saran penulis untuk pengembangan Pemesanan Layanan Studio foto 

dan Desain Pada Jugend Creative Haus berbasis Android pada penelitian 

selanjutnya adalah: 

1. Diharapkan kedepannya aplikasi Jugend dapat login menggunakan akun 

Google dan Facebook 

2. Diharapkan kedepannya pembayaran aplikasi ini melalui virtual account dan 

otomatis terkonfirmasi tanpa perlu hubungi admin 

3. Aplikasi ini kedepannya dapat memiliki tampilan yang lebih interaktif dan 

menarik. 

4. Keamanan aplikasi berupa login yang memang sangat dibutuhkan untuk 

mencegah terjadinya penyusupan oleh hacker, database error dan lain-lain. 

5. Diharapkan aplikasi memiliki kolom percakapan didalam aplikasi guna 

mempermudah koordinasi antara konsumen dan admin. 


