
 

i 
 

RANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMESANAN 

CATERING BERBASIS WEB PADA CV. BJM 

MENGGUNAKAN MODEL WATERFALL 

 

LAPORAN KULIAH PRAKTEK 

 

 

Oleh: 

NIM NAMA 

1. 1722500034 FIDYA LESTARI 

2. 1722500132 MUHAMAD FAJAR 

3. 1722500133 DWI PRATAMA ARIANDI 

 

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

ISB ATMA LUHUR  

PANGKAL PINANG 

2020/2021 



 

ii 
 

 

  



 

iii 
 

  



 

iv 
 

 

  



 

iii 
 

ABTRACT 

Sistem pengelolaan pemesanan catering merupakan faktor penting yang harus 

dilakukan dan dikelola dengan baik dan benar. Sistem pengelolaan pemesanan 

catering yang baik dapat membuat kegiatan usaha yang dilakukan menjadi lebih 

besar dan maju. Berhasil atau tidaknya suatu perusahaan, ditentukan oleh 

bagaimana sistem pengelolaannya. Catering menggunakan sistem pemesanan 

online untuk memberikan informasi tentang menu masakan catering yang disukai 

oleh masyarakat. Dengan demikian masyarakat juga dapat memanfaatkan teknologi 

informasi internet dalam hal pemesanan catering. Cara mengelola dan manajemen 

usaha catering yang baik adalah dengan melakukan pencatatan dan pembukuan 

yang baik. Namun yang lebih baik lagi apabila pencatatan tersebut menggunakan 

program atau aplikasi yang mampu membuat pencatatan informasi pembukuan 

lebih cepat, sistem informasi catering inilah yang menjadi program pencatatan 

pembukuan katering yang paling baik. Sistem informasi pengelolaan ini juga dinilai 

lebih efisien dalam pemanfaatan mengurangi biaya pengeluaran untuk pemasaran. 

Kata Kunci : Metode Waterfall, Catering, Pemesanan 

  



 

iv 
 

ABSTRACT 

Catering booking management system is an important factor that must be done and 

managed properly and correctly. A good catering order management system can 

make business activities bigger and more advanced. The success or not of a 

company is determined by how the management system is managed. Catering uses 

an online booking system to provide information about catering menus that are 

preferred by the public. Thus, the public can also take advantage of internet 

information technology in terms of catering bookings. How to manage and manage 

a good catering business is to do good recording and bookkeeping. But even better 

if the recording uses a program or application that is able to make the recording of 

bookkeeping information faster, catering information system is the best catering 

bookkeeping program. This management information system is also considered 

more efficient in utilizing reduced spending costs for marketing. 

Keywords : Waterfall Method, Catering, Ordering 
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Simbol Activity Diagram 

 

Start Point Menggambarkan awal 

aktifitas. 

 

End Point Menggambarkan akhir 

dari aktiftas. 

 Actifity  Menggambarkan proses 

bisnis. 

 

Dicision Menggambarkan 

keputusan/pilihan. 

 State Transition Menggambarkan aliran 

perpindahan control 

antara state. 

 

Swimlane Menggambarkan 

pemisahan aktifitas. 

 

Simbol Package Diagram 

 

Package Diagram 

Pemgelompokan dan 

pengorganisasian 

kelas-kelas dan 

interface yang 

sekelompok menjadi 

suatu unit tunggal 

dalam library. 
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Import 

Suatu dependency 

yang mengindikasikan 

isi tujuan paket secara 

umum yang 

ditambahkan kedalam 

sumber paket. 

 
Access 

Suatu dependency 

yang menunjukan isi 

tujuan paket secara 

umum yang bisa 

digunakan pada nama 

sumber paket. 

 

Simbol Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang 

atau sistem yang 

menyediakan atau 

menerima informasi 

dari sistem atau 

menggambarkan 

pengguna software 

aplikasi (user). 

 

Use Case 

Menggambarkan 

fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem 

paham dan mengerti 

mengenai kegunaan 

sistem yang akan 

dibangun 

 Association 

Menggambarkan 

hubungan antara actor 

dengan usecase. 

 

Simbol ERD (Enity Relationalship Diagram) 
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Entity Menunjukkan obyek-

obyek dasar yang 

terkait dalam sistem. 

 

Atribut/Property Merupakan keterangan 

yang terkait pada 

sebuah entity. 

 

Relationalship Hubungan yang terjadi 

antara satu atau lebih 

entity. 

 Association Menggambarkan 

hubungan antara 

Entity, Relationalship, 

dan Atribut/Property. 
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Class Kelas pasa struktur 

sistem 

 

Interface Sama dengan konsep 

interface dalam 

pemograman 

berorientasi objek. 

 Association Relasi antar kelas 

dengan makna umum, 

asosiasi biasanya 

disertai juga dengan 

multiplicy. 
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 Association 

Dependency 

Relasi antar kelas 

dengan makna 

kebergantungan antara 

kelas. 

 

Generalization Relasi antara kelas 

dengan makna 

generalisasi 

spesialisasi. 

 

Simbol Sequence Diagram 

 

Actor Menggambar orang 

yang berinteraksi 

dengan sistem. 

 

Entity Class Menggambarkan 

hubungan kegiatan yang 

akan dilakukan. 

 

Boundary Class Menggambarkan sebuah 

penggambaran dari 

form. 

 

Control CLass Menggambarkan 

penghunbungan antara 

boundary dengan table. 

 

Lifeline Menggambarkan tempat 

mulai dan berakhirnya 

sebuah pesan. 

 

Object Message Menggambarkan 

pesan/hubungan aktor 

dan objek yang 

menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 
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Return Message Menggambarkan 

pesan/objek, yang 

menujukan urutan 

kejadian yang kejadian. 

 

Message to Self  Menggambarkan 

pesan/objek itu sendiri, 

yang menujukan urutan 

kejadian yang terjadi. 
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