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ABSTRACT 

 

The internet is a means and a very important source for getting 

up to date information. The internet is very closely related to the 

world of education. To meet these needs and facilities, it is necessary 

to build a network topology connected to an internet network. The 

internet network is expected to be used for online activity facilities. 

Here the researcher wants to provide comfort to the client when 

browsing the internet or downloading and uploading to the internet. 

To provide convenience to the client, researchers set the bandwidth 

and server network topology at the Bangka Belitung Islands Province 

Communication and Information Service by using a proxy router. 

Mikrotik routers have several advantages and one of them is 

bandwidth management. Mikrotik-based internet development at the 

Kominfo Office of Bangka Belitung Islands Province. In this research, 

it is hoped that later it will make users comfortable in browsing or 

downloading to the internet, so that it can indirectly help users in 

their activities. Based on the internet network that has been built, it is 

recommended to use Mikrotik so that the network that is built is easier 

to develop and configure. Keywords:  

 

Mikrotik router, Internet network, topology 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

viii 

 

ABSTRAK  

Internet merupakan sarana dan sumber yang sangat penting 

untuk mendapatkan informasi yang up to date. Internet sangat erat 

kaitannya dengan dunia pendidikan. Untuk memenuhi kebutuhan dan 

sarana tersebut, maka perlu dibangun sebuah topologi jaringan yang 

terhubung dengan jarinan internet. Jaringan internet tersebut 

diharapkan dapat digunakan untuk sarana aktivitas daring Disini 

peneliti ingin memberikan kenyamanan pada client ketika melakukan 

browsing ke internet atau melakukan download dan upload ke 

internet. Untuk memberikan kenyamanan pada client peneliti 

melakukan pengaturan bandwith dan topologi jaringan server di Dinas 

Kominfo Provinsi Kepulauan Bangka Belitung dengan menggunakan 

router mikrotik. Router mikrotik memiliki beberapa keunggulan dan 

salah satunya adalah pengaturan bandwith Pembangunan internet 

berbasis Mikrotik di Dinas Kominfo Provinsi Kepulauan Bangka 

Belitung. Pada penelitian ini diharapkan nantinya membuat nyaman 

user dalam melakukan browsing atau download ke internet, sehingga 

secara tidak langsung dapat membantu user dalam hal aktivitasnya.  

Berdasarkan jaringan internet yang telah di bangun, disarankan untuk 

mengunakan Mikrotik agar jaringan yang dibangun lebih mudah untuk 

dikembangkan dan konfigurasikan. 

 

Kata Kunci: Router Mikrotik, Jaringan Internet, topologi 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Activity Diagram 

 

  Start Point 

  Menggambarkan awal aktifitas 

  End Point 

  Menggambarkan akhir aktifitas 

  Activity 

  Menggambarkan proses bisnis 

  Simbol Black Hold Activies 

 Digunakan bila dikehendaki ada satu atau 

lebih transisi 

 Simbol Fork 

 Digunakan untuk menunjukkan kegiatan 

yang dilakukan secara paralel, untuk 

menggabungkan dua kegiatan paralel 

menjadi satu. 

 Simbol Join 

 Menunjukkan adanya demosisi. 

 

 Decision 

 Menggambarkan keputusan/ pilihan 
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Simbol Use Case Diagram 

  Actor 

 Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi 

dari sistem atau menggambarkan 

pengguna software apilkasi (user). 

 

 Use Case 

 Menggambarkan fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai sistem 

yang akan dibangun. 

 Association 

 Menggambarkan hubungan antara actor 

dengan Use Case. 

 Simbol Asosiasi antara Actor dan Use 

Case 

 Ujung panah association antara actor dan 

Use Case mengindikasikan siapa/ apa 

yang meminta interaksi dan bukunya 

mengindikasikan aliran data. 

 

 

 

 

 


