OPERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERUMAHAN
SUBSIDI PT. MEGA SAPUTRA PERSADA BERBASIS WEB
BERDASARKAN MODEL FAST

LAPORAN KULIAH PRAKTEK

Oleh :
NIM NAMA
1. 1622500052 REYHANDITTO WIJAYANDARU
2. 1622500101 ANDO
3. 1622500129 JAYA SOBRIANTO

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
ISB ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2020/2021












ABSTRAK

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sudah semangkin cepat,
salah satunya adalah bidang ilmu komputer. Saat ini komputer memegang peranan
penting dalam mempermudah penyelesaian suatu pekerjaan, menyebabkan adanya
sistem informasi yang lengkap guna mendorong manusia untuk melakukan suatu
kegiatan agar dapat dijalankan. Tujuan dari penulisan laporan kuliah praktek ini
adalah untuk menganalisis dan merancang suatu sistem penjualan pada PT. Mega
Saputra Persada sehingga dapat membantu pihak-pihak yang terkait dalam proses
pendataan terutama dalam proses penjualan rumah. Dalam laporan kuliah praktek
ini, metodologi yang penulis gunakan adalah metode analisis dan perancangan.
Metode analisis dilakukan dengan menggunakan metode berdasarkan model FAST.
Hasil yang tercapai dari kedua metode tersebut adalah berupa sebuah aplikasi.
Aplikasi ini akan berfungsi sebagai alat bantu proses penjualan dari PT. Mega
Saputra Persada. Kesimpulan dari analisa dan perancangan sistem penjualan ini
adalah bahwa sistem pengjualan ini dapat membantu mempermudah proses
pendataan serta dapat memenuhi kebutuhan informasi yang selama ini sulit untuh
dipenuhi. Adapun saran yang dapat digunakan untuk mendukung sistem ini yaitu
pengembangan sistem lebih lanjut dengan menambahkan lebih banyak fungsi-
fungsi lain hingga akan terbentuk sebuah sistem terintergrasi yang melibatkan
lebih banyak aspek dalam kegiatan operasional penjualan perumahan. Pembuatan
Web Sistem Informasi Perumahan PT. Mega Saputra Persada

Kata Kunci : Rumah Subsidi, FAST, PT. Mega Saputra Persada
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Gambar Keterangan
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% dengan system
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Keterangan

Class merupakan penggambaran dari class name,
attribute, atau property atau data dan method atau

function atau behavior.
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Asociation menggambarkan hubungan antaraobjek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu

arah atau lebih satu arah.

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar

Keterangan

Entitas merupakan obyek-obyek dasar yang terikat
didalam sistem. Obyek tersebut dapat berupa orang,
benda, atau hal lainnya yang keterangan perlu

disimpan di basis data.
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menggambarkan hubungan antara dua atau

lebih entitas.
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