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ABSTRAK 

 

Asisten laboratorium (aslab) adalah tenaga pengajar yang membantu dosen dalam 

proses belajar mengajar khususnya di dalam laboratorium untuk melakukan belajar 

dalam bidang mata kuliah praktik di jurusan Teknik Informatika dan Sistem 

Informasi. Biasanya aslab adalah seorang mahasiswa yang proses pemilihannya 

melalui sistem seleksi untuk mengetahui kemampuan mahasiswa tersebut untuk 

mengajar praktikum. Setelah mengikuti tes dan dianggap lulus sebagai asisten 

laboratorium, selanjutnya laboran (tenaga pendidik yang bekerja di laboratorium) 

melakukan penyusunan jadwal mengajar aslab. Penjadwalan aslab selama ini masih 

menggunakan sistem manual. Laboran harus meminta jadwal kuliah aslab-aslab di 

semester tersebut, kemudian laboran mensortir satu persatu jadwal kuliah aslab 

tersebut yang kosong, kemudian akan di plot jadwal mengajar praktikum  

Untuk mempermudah aslab mengetahui jadwal mata kuliah ataupun jadwal piket 

dibutuhkan sistem informasi berbasis web untuk melakukan proses penjadwalan, 

sehingga aslab dapat mengakses jadwal piket, jadwal kuliah di manapun dan kapan 

pun, serta aslab juga dapat memberikan informasi ketika aslab tersebut tidak dapat 

menghadiri kegiatan piket, karena telah disediakan menu keterangan tidak bisa 

hadir. Pembuatan sistem informasi ini menggunakan metode waterfall sehingga 

memungkinkan untuk departementalisasi dan kontrol. proses pengembangan model 

fase one by one, sehingga meminimalis kesalahan yang mungkin akan terjadi. 

Pengembangan bergerak dari konsep, yaitu melalui desain, implementasi, 

pengujian, instalasi, penyelesaian masalah, dan berakhir di operasi dan 

pemeliharaan. 

 

Kata kunci : Penjadwalan, asisten laboratorium, waterfall, web, sistem informasi 
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ABSTRACK 

 

 

Laboratory assistants (aslab) are teaching staff who assist lecturers in the teaching 

and learning process, especially in the laboratory to carry out learning in the field 

of practical subjects in the Department of Informatics and Information Systems. 

Usually aslab is a student whose selection process goes through a selection system 

to determine the student's ability to teach practicum. After taking the test and being 

deemed to have passed as a laboratory assistant, then the laboratory assistant 

(teaching staff who works in the laboratory) prepares an original teaching 

schedule. Aslab scheduling is still using manual system. The laboratory assistant 

must ask for a schedule for the aslab-aslab class in that semester, then the 

laboratory assistant sorts the empty class schedule one by one, then the lab teaching 

schedule will be plotted. 

To make it easier for aslab to know the course schedule or picket schedule, a web-

based information system is needed to carry out the scheduling process, so that 

aslab can access the picket schedule, class schedule anywhere and anytime, and 

aslab can also provide information when the aslab cannot attend picket activities, 

because it has provided a description menu cannot attend. Making this information 

system uses the waterfall method so that it allows for departmentalization and 

control. the process of developing the model phase one by one, so as to minimize 

errors that might occur. Development moves from concept, namely through design, 

implementation, testing, installation, problem solving, and ends in operation and 

maintenance. 

 

Keywords: scheduling, laboratory assistant, waterfall, web, information system 
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Simbol Activity Diagram 

Status awal  Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal 

 

Aktivitas   Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja 

 

 

 Peracabangan/decision  Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu 

 

 

Penggabungan/join Asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu 

 

 Status akhir Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status 

akhir 

 

Swimlane 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang 

terjadi 

 

 

 

Nama swimlane 
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Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi spesialisasi (umum- khusus) 

 

Kebergantungan/dependency Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas 

 

Agregasi/aggregation Relasi antar kelas dengan makna semua-

bagian (whole-part) 

 

Aktor Merupakan peran orang, sistem yang lain, 

atau alat ketika berhubungan dengan use 

case 

 

 

nama aktor 

 

Garis hidup/life line Menyatakan kehidupan suatu objek 

 

 

 

 

Objek Menyatakan objek yang berinteraksi pesan 

nama objek: nama kelas 

 

Waktu aktif  Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi, semua yang terhubung dengan 

waktu aktif ini adalah sebuah tahapan yang 

dilakukan di dalamnya 
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1. Login() 2.Cek status login()  

3.Open()

  

 

Maka cek status login() dan open() 

dilakukan di dalam metode login(). 

Aktor tidak memiliki waktu aktif

 

Pesan tipe create Menyatakan suatu objek membuat 

objek yang lain, <<create>>  arah panah mengarah pada objek yang 

dibuat 

Pesan tipe call Menyatakan suatu objek memanggil 

operasi/metode 1:nama_metode()  yang ada pada objek lain atau dirinya 

sendiri 

Pesan tipe send Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data/ masukan /informasi 

ke objek lainnya, arah panah mengarah 

pada objek yang dikirimi 

Pesan tipe return Menyatakan bahwa suatu objek yang 

telah      menjalankan suatu operasi atau 

metode menghasilkan suatu kembalian 

ke objek tertentu, arah panah mengarah 

pada objek yang menerima kembalian 

Pesan tipe destory 

<<desroty>> Menyatakan suatu objek mengakhiri 

hidup objek yang lain, arah paanh 

mengarah pada objek yang diakhiri. 

Sebaiknya jika ada create maka ada 

destory. 

1: masukan 

1: keluaran 
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Package 

Sekelompok elemen-elemen model 

 

 

 

 

 

 

 

 


