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ABSTRAK 

Bandung Photo Studio adalah  sebuah  perusahaan  yang  bergerak  dibidang industri 

kreatif.  Dalam  perkembangan bisnisnya,  Bandung Photo Studio  mempunyai  visi  Menjadikan 

Media Photography sebagai penyedia jasa foto dan video unggulan dalam memberikan 

pelayanan yang berkualitas dengan harga sangat murah serta terjangkau untuk area Bangka 

Belitung, profesional dan penuh rasa tanggung jawab akan kepuasan pelanggan. Untuk  

mewujudkan  visi  tersebut  maka  diperlukan  suatu  sarana informasi  yang  berbasis  android. 

Fasilitas  ini  bertujuan  untuk  mempermudah  pelanggan  dalam  melakukan pemesanan jasa 

fotografi untuk sebuah acara tertentu. Pada proses pembuatan rancangan aplikasi Android, 

langkah awal yang dilakukan  adalah  menganalisis  sistem  di  dalam  perusahaan,  membuat  

desain  sistem,  desain  struktur  menu  dan  desain  interface  dari  aplikasi  tersebut,  setelah  itu  

ditentukan  pemakaian software. Pada  aplikasi Bandung Photo Studio dilengkapi  fasilitas  paket  

fotografi  yang  ditawarkan, halaman  order,   list harga  dan   info studio untuk melihat lokasi, 

kontak, dan informasi tentang studio foto Bandung Photo Studio. 

 

 

Kata kunci : (Android, Bandung Photo Studio, Fotografi). 
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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah melimpahkan segala rahmat dan 

karuniaNya, sehingga kami dapat menyelesaikan laporan kuliah praktek dengan judul 

“Perancangan Sistem Pemesanan Fotografi Berbasis Android di Bandung Photo Studio“ yang 

merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan jenjang strata satu (KP) pada Program 

Studi Teknik Informatika ISB Atma Luhur. 

Kami menyadari bahwa laporan kuliah praktek ini masih jauh dari sempurna. Karena itu, 

kritik dan saran akan senantiasa kami terima dengan senang hati. Dengan segala keterbatasan, 

kami menyadari pula bahwa laporan kuliah praktek ini takkan terwujud tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak. Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, kami 

menyampaikan ucapan terima kasih kepada: 

1. Tuhan Yang Maha Esa yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di dunia serta 

memberkahi anugerah dan kemudahan kepada kami dalam pembuatan laporan kuliah praktek 

ini. 

2. Keluarga tercinta, Ayah, Ibu, serta kakak-adik kami yang telah memberikan dukungan dan 

nasehat kepada kami baik semangat maupun materi. 

3. Bapak Drs. Djaetun Hs yang telah mendirikan Institut Sains dan Bisnis 

4. Bapak Dr. Husni Teja Sukmana, S.T., M.Sc. selaku Ketua Institut Sains dan Bisnis Atma 

Luhur. 

5. Bapak Chandra Kirana,M.Kom Selaku Kaprodi Teknik Informatika. 

6. Bapak Rahmat Sulaiman, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah memberikan 

masukan yang sangat berarti dan membimbing kami sehingga kuliah praktek ini dapat 

terselesaikan. 

7. Seluruh karyawan Bandung Photo Studio Pangkalpinang yang telah bersedia memberikan 

bantuan dan informasi pada penulis dalam melakukan riset. 
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Semoga semua jasa yang telah diberikan mendapat balasan dari Tuhan Yang Maha Esa. Akhir 

kata kami berharap semoga laporan kuliah praktek ini berguna bagi para pembaca umumnya dan 

teman-teman mahasiswa STMIK Atma Luhur Pangkalpinang khususnya. 

 

 

Pangkalpinang, …..Januari 202.  
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DAFTAR TABEL 

1. Use Case Diagram 

Tabel 1.1 Simbol Use Case Diagram 

Simboll Deskripsi 

Use Case  

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling bertukar pesan 

antar unit atau aktor; biasanya 

dinyatakan dengan menggunakan kata 

kerja di awal frase nama usecase. 

Actor/actor 

 

Orang, proses atau aplikasi lain yang 

berinteraksi dengan aplikasi yang akan 

dibuat diluar aplikasi yang akan dibuat 

itu sendiri, jadi walaupun simbol dari 

aktor adalah gambat orang, tapi aktor 

belum tentu merupakan orang; biasanya 

dinyatakan menggunakan kata benda 

dia awal frase nama aktor. 

Asosiasi / association 

 

Komunikasi antara aktor dan usecase yang 

berpartisipasi pada use case atau use 

case memiliki interaksi denganaktor 

Ekstensi / extend  

<<extend>> 

       

 

Relasi usecase tambahan ke sebuah usecase 

dimana usecase yang ditambahkan 

dapat berdiri sendiri walau tanpa 

usecase tambahan itu; biasanya usecase 

tambahan memiliki nama depan yang 

sama dengan use case yang 

ditambahkan, missal 

Nama Use case  
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Arah panah mengarah pada usecaseyang 

ditambahkan 

Generalisasi / generalization 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-

khusus) antara dua buah usecase 

dimana fungsi yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari lainnya, 

misalnya: 

 

Arah panah mengarah pada usecase yang 

menjadi generalisasinya (umum). 

Menggunakan/include/uses 

 

Relasi usecase tambahan ke sebuah usecase 

dimana usecase yang ditambahkan 

memerlukan usecase ini untuk 

menjalankan fungsinya atau sebagai 

syarat dijalankan usecase ini. Ada dua 

sudut pandang yang cukup besar 

mengenai include di usecase:  Include 

berarti usecase yang ditambahkan akan 

selalu dipanggil saat usecase tambahan 
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dijalankan, misal pada kasus berikut: 

 

Include berarti usecase yang tambahan akan 

selalu melakukan pengecekan apakah 

usecase yang ditambahkan telah 

dijalankan sebelum usecase tambahan 

dijalankan, misal pada kasus berikut : 

 

Kedua interpretasi di atas dapat dianut salah 

satu atau keduanya tergantung pada 

pertimbangan dan interpretasi yang 

dibutuhkan. Arah panah include 

mengarah pada usecase yang dipakai. 
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2. Activity Diagram 

Tabel 1.2 Simbol Activity Diagram 

3. Class Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Symbol Deskripsi 

Status awal Status awal aktivitas system, sebuah diagram 

aktivitas memiliki status awal. 

Aktivitas 

 

 

Aktivitas yang dilakukan system, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

Percabangan / decicison 

 

 

Asosiasi perancangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu. 

Penggabungan / join  

 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan menjadi satu. 

Status akhir 

 

 

 

Status akhir yang dilakukan system, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah 

status akhir. 

Swimlane  

Nama swimlance 

 

 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 
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Tabel 1.3 Simbol Class Diagram 

Symbol  Keterangan  

Kelas  

Nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 
 

Kelas pada 

struktur 

system. 

Antar muka / 

Interface  

 

 

Nama_interface 

Sama dengan 

konsep 

interfac

e dalam 

pemrog

rama 

berorie

ntasi 

objek. 

Asosiasi / 

association 

 

 

Relasi antar 

kelas 

dengan 

makna 

umum, 

asosiasi 

biasaya 

juga di 

sertai 

Multipli

city. 

Asosiasi berarah / 

directed 

association  

 

 Relasi antar 

kelas 

denga 

makna 

kelas 
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yang 

satu 

digunak

an oleh 

kelas 

yang 

lain, 

aosisasi 

biasaya 

juga 

disertai 

denga 

Multipli

city. 

Generalisasi 

 

 

Relasi atar 

kelas 

dengan 

makna 

general

isasi – 

spesiali

sasi 

(umum-

khusus)

. 

Kebergatungan / 

dependency 

  

Relasi antar 

kelas 

denga 

makna 

keberga

ntungan 
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antar 

kelas. 

Agresasi / 

aggregation 

 

Relasi antar 

kelas 

denga 

makna 

semua 

bagian 

(whole-

part). 

 


