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ABSTRAK

PT. Okey Boz Babel Indonesia merupakan Perusahaan yang bergerak di bidang
media massa dan cetak. yang berlokasi di Jalan KH. Hasan Basri Sulaiman No
13 Kelurahan Gedung Nasional Kecamatan Tamansari Kota Pangkalpinang
Bangka Belitung. Masalah yang ada dalam proses pendataan iklan yang masuk
masih dilakukan secara manual sehingga memperlambat dalam pendataan iklan.
Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut maka dibutuhkan suatu sistem
dalam mengentri iklan yang masuk Metode yang digunakan dalam penelitian ini
adalah System Development Life Cycle (SDLC) dan model yang digunakan
adalah Framework Application of System Thinking. Adapun tools yang digunakan
dalam penelitian ini antara lain class diagram, usecase diagram, activity diagram
dan sequence diagram. Hasil dari penelitian ini merupakan pengembangan sistem
informasi data iklan.

Keyword : Pendataan Iklan, UML dan FAST.
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Simbol Activity Diagram

‘ Start Point

Menggambarkan awal aktifitas
. End Point

Menggambarkan akhir dari aktifitas

Activity

Menggambarkan proses bisnis

Decision

Menggambarkan keputusan/pilihan

State Transition

_ Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara
state

Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas
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Simbol Use Case Diagra

-

Simbol Class Diagram

Class Name

fy Attrbute

Hethod

Actor

Menggambarkan orang, system, atau external entitas

Use Case

Menggambarkan apa yang dikerjakan system

Association

Menggambarkan hubungan actor dengan use case

Class Name

Menggambarkan kumpulan/himpunan objek-objek
dengan atribut dan operasi yang sama.

Attribute

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam suatu
kelas.

Method/Operation
Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah kelas.
Assosiasi

Menggambarkanny hubungan yang terjadi antara
kelas.
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Simbol ERD (Entity Relation Diagram)

<>
O

Simbol Sequence Diagram

O Ol

)
J

Entity

Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait dalam
sistem.

Relationship

Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau lebih
entity.

Atrribut/Property

Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah
entitas.

Actor

Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah
entitas.

Entity

Entitas yang mempunyai atribut memiliki data yang
bisa direkam.

Boundary
Adalah untuk menghubungkan user dengan sistem.
Control

Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang dilakukan
oleh sebuah kegi
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