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ABSTRACTION

Academic information system is a system that is integrated with each
other in the process of academic data to gencrate the information needed by the
user, include data of students, record of achievement, curriculum and course
schedules as well as any information relating to activity on school, Each member
of the academic community haves different access levels to different academic
information system. The level of access is tailored to the needs and level of
importance of each system user.

In its development, academic information and lectures are stored in a
hosting website, in order to facilitate the access that information from anywhere as
long as it is connected to the Internet. However, if the website is accessed through
the constrained motion (mobile), because the amount of data to be accessed where
the specification of mobile devices sometimes limited. So it is necessary to
develop an application to access academic information is based on a mobile
device or smartphone.

Therefore, it is necessary to develop applications that take advantage of
the growing mobile operating system today, such as Android, i10S, BlackBerry,
Windows Phone and so on, that use web service that is able to handle the process
of cross-platform. Data transfer is done through a process of parsing the data and
present it in accordance with the requirements of the user. By minimizing using of
the image and only emphasizes the delivery of text format, then the process of

data parsing will be much faster and power efficient so that it can produce

information quickly, precisely and accurately.

Keywords: academic information systems, websites, mobile devices
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ABSTRAKSI

Sistem informasi akademik adalah suatu sistem yang saling terintegrasi
dalam memproses data-data akademik untuk menghasilkan suatu informasi yang
dibutuhkan olch para pemakainya, meliputi data siswa, rekaman prestasi,
kurikulum, dan jadwal pelajaran serta segala informasi yang berkaitan dengan
aktifitas yang ada di sekolah. Setiap anggota aktifitas akademika mempunyai
tingkat akses yang berbeda-beda terhadap sistem informasi akademik ini. Tingkat
akses yang dimaksud disesuaikan dengan kebutuhan dan tingkat kepentingan dari
masing-masing pengguna sistem.

Dalam perkembangannya, informasi akademik dan perkuliahan tersebut
disimpan dalam suatu hosting website, guna memudahkan dalam mengakses
informasi itu dari mana saja asalkan terkoneksi dengan internet. Namun website
tersebut terkendala jika diakses melalui perangkat gerak (mobile), karena besarnya
data yang akan diakses dimana spesifikasi perangkat mobile kadang terbatas.
Sehingga perlu dikembangkan suatu aplikasi dalam mengakses informasi
akademik tersebut berbasis perangkat mobile ataupun smartphone.

Oleh karena itu, perlu dikembangkan aplikasi yang memanfaatkan sistem
operasi mobile yang pesat sekarang ini, seperti Android, iOS, BlackBerry,
Windows Phone dan scbagainya, yang menggunakan layanan web service yang
mampu menangani proses lintas platform. Proses pengiriman data dilakukan lewat
parsing data dan menyajikannya sesuai dengan kebutuhan pemakai. Dengan
meminimalisir penggunaan format gambar dan hanya menekankan pada
pengirimanan format teks, maka proses parsing data akan lebih cepat dan hemat
daya sehingga dapat menghasilkan informasi yang cepat, tepat dan akurat.

Kata Kunci : sistem informasi akademik, website, perangkat mobile
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Use Case Diagram
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Activity Diagram

®

DAFTAR SIMBOL

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan
atau menerima informasi dari  sistem  atau
menggambarkan pengguna software aplikasi (user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti mengenai
kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association

Menggambarkan hubungan antara acfor dengan use case.

Start Point
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.
End Point
Menggambarkan akhir dari suvatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Activity

CD Menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem.

| NewSwimlane | Swimlane
l I Menggambarkan pembagian/pengelompokan

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.
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Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state,

dua activity ataupun antara state dan activity.
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