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ABSTRACT

STMIK Atma Luhur Sublime is a private college with the mission of the
Education Foundation Atma Luhur, the motto is based on Intelligent and Virtuous.
STMIK Atma Luhur, especially IT Program (Informastika Engineering) is one of
several study programs are continually improving scrvices to students in both
academic and in terms of facilities and policics.

The Internet has transformed the business information systems. Transformation
that makes the system which is only connected to the internal network, a system that
can be accessed by the public. Transformation moving faster and faster, in line with
memasyarakatnya mobile devices, namely mobile phones and PDAs. In addition to
the rapid development of hardware, mobile application development is also getting
support. Mobile applications is accelerated significantly, while Sun Microsystems
Java mobile edition issued. By de facto, now Java mobile edition became one of the
standard feature in mobile devices.

Mobile-based applications are expected to provide a more convenient facilities for
students in conducting examinations. Up to this time the exam room always wear
school students that require students to come to school. Would be much better created
a more flexible system so that students can perform the exam without having to
bother to come to school.

It is expected to test the mobile application can help students who are unable to
attend college due to space limitations of distance and time to keep doing the exam
through mobile media. Applications in a mobile examination can also help lecturers
who want to give the exam without having to bother to come and supervise students

in the exam room at the school.
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ABSTRAKSI

STMIK Atma Luhur adalah sebuah perguruan tinggi swasta yang mengemban
misi dari Yayasan Pendidikan Atma Luhur, dengan berlandaskan pada moto Cerdas
dan Berbudi Luhur. STMIK Atma Luhur, khususnya Program Studi TI (Teknik
Informastika) merupakan salah satu dari beberapa Program study yang terus menerus
meningkat pelayanannya kepada mahasiswa baik dalam hal akademis maupun dalam
hal fasilitas dan kebijakan.

Internet telah mentransformasi sistem informasi bisnis. Transformasi itu membuat
sistem yang hanya terhubung dalam jaringan internal, menjadi sistem yang bisa
diakses oleh publik. Transformasi bergerak semakin cepat, sejalan dengan
memasyarakatnya piranti mobile, yaitu handphone dan PDA. Selain perkembangan
perangkat keras yang pesat, perkembangan aplikasi mobile juga semakin mendukung.
Aplikasi mobile mengalami percepatan yang cukup signifikan, saat Sun Microsystem
mengeluarkan Java edisi mobile. Secara de facto, kini Java edisi mobile menjadi salah
satu standar fitur dalam piranti mobile.

Aplikasi berbasis mobile diharapkan dapat memberikan fasilitas yang lebih
nyaman bagi siswa dalam melakukan ujian. Sampai dengan saat ini ujian siswa selalu
memakai ruangan seckolah yang mengharuskan siswa untuk datang ke sekolah.
Alangkah lebih baiknya diciptakan sebuah sistem yang lebih fleksibel agar siswa
dapat melakukan ujian tanpa harus bersusah payah datang ke Sekolah.

Untuk itu diharapkan aplikasi ujian secara mobile ini dapat membantu mahasiswa
yang tidak dapat hadir ke ruangan kampus karena keterbatasan jarak dan waktu untuk
tetap melakukan ujian melalui media handphone. Aplikasi ujian secara mobile ini
juga dapat membantu dosen yang ingin memberikan ujian tanpa harus bersusah payah

datang dan mengawasi siswanya pada ruangan ujian di sekolah.
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DAFTAR SIMBOL

1. Duagram [RD

Entity (Entitas)
Merupakan sckumpulan orang, tempat, obyek

vang menampilkan data di catat atau disimpan.
Relationship (Hubungan)

0 Mengambarkan hubungan yang terjadi pada dua
entitas atau lebih.

~ Cardinality (Kardinalitas)

__Q__ | Mengambarkan tingkat hubungan yang terjadi
" pada entitas.

Garis
Merupakan penghubung antara entitas dengan
relationship ataupun schaliknya dan relationship

ke entitas.

X Vil
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2. Flowchart

Terminator (Terminal)
Menggambarkan awal atau akhir sebagai aliran

data.

Connector (Penghubung)
Menggambarkan arah proses untuk
menghubungkan satu modul dengan modul

yang lainnya.

Input / Qutput
Menggambarkan masukkan atau keluaran yang

di hasilkan

Decision (kondisi)
Menggambar suatu kondisi yang harus dipilih

olch sebuah program.

Predifined Process
Menggambarkan proscs-proses yang masih bisa

dijabarkan dalam algoritma.

XViil
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Process
Menggambarkan sebuah proses atau
perhitungan

Off-page Reference
Menggambarkan penghubung dari halaman lain.

On-Page Reference
Menggambarkan penghubung dalam satu

halaman.

Xix
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L Simbol Use Case Diagram

NO

ro

GAMBAR

& ————

NAMA

Actor

Dependency

Generalizatio

n

KETERANGAN

Mcnqkwil‘lkmikl\l{hhnpum\ peran yanp
pengpuna mainkan ketika berinternksi

dengan wve cave,

THubungan dimana pémlmhmi yang terjadi
pada suatu elemen mandin (independent)
akan mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen yang tidak

mandini (independent).

* Hubungan dimana objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan struktur data dari

objck yang ada di atasnya objek induk

(ancestor),

Include

Menspesifikasikan bahwa use case sumber

secara ehsplisit,

Extend

XX

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case sumber

pada suatu titik yang diberikan,
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Association

Apa yang menghubungkan antara ohjcr

satu dengan objek lannya.

System

Menspesifikasikan paket yang

menampilkan sistem secara terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan

suatu hasil yang terukur bagi suatu actor

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain
yang bekerja sama untuk menyediakan
prilaku yang lebih besar dari jumlah dan

elemen-clemennya (sinergi).

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu

sumber daya komputasi

Xxi
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4. Simbeol Class Diagram

NO

GAMBAR |

~ NAMA

—

" KETERANGAN

Generalization

Hubungan dimn}xzaﬁj—ck—&mk
(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objck

induk (ancestor),

Upaya untuk menghindari

O N(llj’
2 asosiasi dengan Iebih dari 2
Association

objek.
Himpunan dari objek-objek

3 Clasy yang berbagi atribut serta
operasi yang sama.
Deskripsi dari urutan aksi-aksi

¥ yang ditampilkan sistem yang

4 : Collaboration
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu actor
Operasi yang benar-benar

q ......
5 Realization dilakukan oleh suatu objek.
XX11
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Dependency

Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada suatu elemen
mandiri (independent) akan
mempegaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen

yang tidak mandiri

Association

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan objek

lainnya

Xxili
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5. Simbol Sequence Diagram

[~

An Actor

o

HMenggambarkan crang yang sedang berinteraksl dengan
sistem

L

Entity Qass

&

HMenggambarkan hubungan kegiatan yang akan diakukan

Boundary Class

-~

©

Mengaanbarkan sebuah penggambaran dari form

d. Control Qass

O

Menggambarkan penghudung antara boundary dengan tabel

2. Afocus Of Control &A life line

[J

|
'. Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya sebuah

massage

A massage
AVeszaga)
. Menggambarkan Pengiriman Pesan

XXV
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GAMBAR

KETERANGAN

=1

scnasss

Objek entity, antarmuka yang saling

berinteraksi.

|

Spesifikasi dari komunikasi antar objek
yang memuat informasi-informasi

tentang aktifitas yang terjadi

Spesifikasi dari komunikasi antar objek
yang memuat informasi-informasi

tentang aktifitas yang terjadi

XXV
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7. Simbol Actifity Diagram

Simbol

Deskripsi

status awal

status awal aktivitas sistem,
sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status awal

aktivitas

O

aktivitas yang dilakukan sistem,
aktivitas biasanya diawali dengan
kata kerja

percabangan / decision

<>

asosiasi percabangan dimana jika
ada pilihan aktivitas lebih dari
satu

penggabungan / join

asosiasi penggabungan dimana
lebih  dari  satu  aktivitas |

| digabungkan menjadi satu

| s s
status akhir

@

status  akhir yang dilakukan
sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status akhir

swimlane

nama swimlane

memisahkan organisasi  bisnis
yang bertanggung jawab
terhadap aktivitas yang terjadi

fork. |

digunakan utk menunjukkan

kegiatan yg dilakukan secara
paralel

Join, , :

digunakan utk menunjukkan
kegiatan yg digabungkan
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e —— S ——— —————

T g i 5 R .

D

o g

—— T e ——

Deskripsi

e e e p— T~ A S S —— e

State dan sistem yang
mencerminkan eksckusi dan

suatu aks:

Satu aliran yang pada l;hap
tertentu berubah menjadi

beberapa aliran

XXvii
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