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ABSTRACTION

The development of Information and Communication Technology plays an
important role in facilitating the activities of human life, for example the use of
computers and the Internet. Internet is often referred to as a computer network.
Though not all computer networks including the Internet. Internet technology can
be utilized in a learning activity, such as where learning is known as E-Learning.
E-learning is a necessity in the learning process. In the learning process is usually
done in a classroom and do live. In this study the authors will be attempting to
make a design on the application of Indonesian subjects using E-Learning system
to take advantage of the Internet and computer media to be applied in Coconut
MTs, where the learning system is aimed to improve their own mindset to be

more independent and get pengetatuhan science.
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ABSTRAKSI

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi berperan penting
dalam memudahkan aktivitas kehidupan manusia, contohnya penggunaan
komputer dan internet. Internet sering disebut sebagai jaringan komputer. Padahal
tidak semua jaringan komputer termasuk internet. Teknologi internet dapat
dimanfaatkan dalam aktivitas pembelajaran, dimana pembelajaran seperti ini
dikenal dengan istilah E-Learning. E-learning merupakan sebuah kebutuhan
dalam proses belajar mengajar. Dalam proses belajar mengajar yang biasa
dilakukan di dalam sebuah kelas dan dilakukan secara /ive. Dalam penelitian ini
penulis akan memcoba membuat suatu rancangan aplikasi pada mata pelajaran
Bahasa Indonesia menggunakan metode sistem E-Learning dengan manfaatkan
media internet dan komputer yang akan diterapkan di MTs Negeri Kelapa, dimana
sistem pembelajaran ini bertujuan untuk meningkatkan pola pikir mereka sendiri

supaya lebih mandiri dan mendapatkan ilmu pengetatuhan.
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