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ABSTRAKSI

Palang Pintu merupakan sebuah media yang digunakan sebagai jalan untuk
masuk atau keluar dari suatu tempat. Untuk mempermudah suatu pekerjaan
dibutuhkan suatu alat yang efektif dan efisien. Tujuan dari tugas akhir ini adalah
membuat sebuah prototipe palang pintu otomatis yang dapat terbuka sendiri tanpa
bantuan orang lain.

Sebuah prototipe palang pintu otomatis telah dibuat. Secara umum prototipe
palang pintu otomatis satu arah ini dirancang menggunakan sensor Infrared,
mikrokontroler atmega 16, lcd 16 x 2 dan motor servo. Mikrokontroler menerima
input dari sensor Infrared, kemudian mikrokontroler memberikan output kepada
motor servo. Selanjutnya motor Servo berfungsi untuk membuka dan menutup palang
pintu. Mikrokontroler juga akan memberikan Keluaran kepada lcd untuk
menampilkan jumlah kapasitas parkir yang tersedia. Program dijalankan
menggunakan Software Kodevision dan Khazama. Prototipe palang pintu otomatis ini
dapat memberikan kemudahan untuk membuka dan menutup palang pintu sehingga
dapat menghemat waktu dan tenaga.

Dapat disimpulkan bahwa prototipe palang pintu otomatis ini dapat digunakan

sebagai dasar jika seseorang ingin membuat palang pintu otomatis yang sebenarnya,

Kata Kunci : Mikrokontroler Atmega 16, Motor Servo, Kodevision, Khazama
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2. Simbol Activity Diagram
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C)

Proses atau Langkah
Menyatakan kegiatan yang akan ditampilkan
dalam diagram alir.

Titik Keputusan

Proses atau langkah dimana perlu adanya
keputusan atau adanya kondisi tertentu.
Dititik ini selalu ada dua keluaran untuk

melanjutkan aliran kondisi yang berbeda.

Masukan / Keluaran Data
Digunakan untuk mewakili data masuk atau
data keluar.

Terminasi

Menunjukan awal atau akhir sebuah proses.

Garis Alir

Menunjukkan aliran proses atau algoritma.

Start Point
Menampilkan titik awal aktifiitas.

End Point
Menampilkan Akhir Aktifitas.
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Decision Point
Menggambarkan pilihan untuk pengambilan

keputusan, true atau false.

Activities
Menggambarkan proses bisnis dan dikenal

scbagai activity state.

Black Hole Activities
Menggambarkan danya maskan dan tidak

ada keluaran.
Miracle Activities
Menggambarkan tidak adanya masukan dan

Ada keluaran dan dipakai pada waktu start

Point.
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