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ABSTRACT

SMK EL-JOHN Sungailiat is a foundation under administration in education is
addressed at Jalan Imam Bonjol Sungailiat District Sungailiat island province established the
Pacific Islands sinceAfter making observations to the date and accredited "DB"
SMK El-John Sungailiat. the existing school academic activities now underway is still done
manually, if any, aided by computer, because usage is still very simple application that is still
doing the Microsoft OfTice applications like Ms Word and Ms Exel and yet again in search of
data that has been archived or stored to computer folder will require a long time to buyed
therefore, the authors will design Academic Information Systems School at SMK El-John
SungailiatwithObjectMethodology.

Applications that diranacang in this system consists of inputting the data master(
teacher, student and maple), printing absent students, schedule and subjects teachers teaching
schedule, print report cards and print monthly statements Thus the importance of making
academic application program is expected to help in the search data, manage data and
resources and can improve school performance by leveraging the role of information
technology that will make the process so that the maximum of the academic school faster,
precise, effective and efTicient
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ABSTRAKSI

SMK EL-JOHN Sungaihat merupakan yayasan dibawah pemerintahan dalam bidang
pendidikan vang beralamatkan di Jalan Imam Bonjol Sungailiat kecamatan sungailiat
propinsi kepulauan bangka behitung yang didirikan sejak tanggal dan sudah terakreditasi “B™
Setelah melakukan observast ke SMK El-John Sungailiat, proses kegiatan akademik sekolah
yang ada scharang sedang berjalan masih dilakukan secara manual, kalaupun ada dibantu
dengan komputer, namun pemakaian aplikasinya masih sangat sederhana yaitu masih
melakukan aplikasi Microsoft Office seperti Ms Word dan Ms Exel dan belum lagi dalam
pencarian data yang telah diarsipkan ataupun tersimpan dalam folder komputer akan
membutuhkan waktu yang cukup lama untuk mendapatkannya. Oleh karena itu, maka penulis
akan merancang Sistem Informasi Akademik Sekolah pada SMK El-John Sungailiat dengan
Metodologi Objek

Aplikasi yang diranacang pada sistem ini terdiri dari penginputan data master ( guru,
siswa dan mapel, percetakan absen siswa, jadwal mata pelajaran dan jadwal mengajar guru,
cetak rapont dan cetak laporan bulanan ). Sehingga pentingnya membuat program aplikasi
akademik ini diharapkan dapat membantu dalam pencarian data, mengelolah sumber data dan
informasi serta dapat meningkatkan Kinerja sekolah dengan memanfaatkan peranan teknologi

informasi yg maksimal sehingga akan membuat proses akademik sekolah lebih cepat, tepat,
efekuf dan efisien

V
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram

Start Point
© Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

Eind Point
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

(@) berjalan pada sistem.

Activity State

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis.

NewSwimlane Swimlane

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri.

Decision Points
Menggambarkan  pilihan  untuk pengambilan

keputusan, true atau false.

Fork

‘ Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan

—}
L1 *  sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih
aktivitas yang harus dikerjakan.
, Join
_—
" Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan
menghasilkan sebuah aktivitas.

xiii
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Guards
| | Scbuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah

transisi, harus konsisten dan tidak overlap.

Transition
_— Menggambarkan aliran perpindahan control antara
state.
2. Use Case Diagram
Actor

Abstraksi dari ocmang atau sistem  yang

mengaktifkan fungsi dari use case.
Use Case

Menggambarkan proses sistem dari  perpektif
pengguna (user).

Relasi/Asosiasi

Menggambarkan hubungan antara actor dengan

use case.
<< include >> Assosiasi yang termasuk didalam use case lain,
> yang bersifat harus dilakukan bila use case lain
tersebut dilakukan.
~extend > > Perluasandan use case lain jika kondisi atau syarat
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terpenuhi dan tidak harus dilakukan.

J. Class Diagram

~ Nama Qass Class
SAtnbute! Menggambarkan  sesuatu  yang  mengkapsul
SAtnbute2 _
SAlribute3 informasi dan perilaku.
Smethod1()
“method2()
Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi

Agregasi

O Menggambarkan suatu class terdiri dari class yang

lain atau suatu class adalah bagian dari class lain.

Generalisasi/inherita
Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung

satu dengan yang lainnya.

L | Tepat Saturday

!l "‘i 0.* Nola tau lebih

{ | L= Satu atau lebih
0.1 Nol atau Satu

5.8 range 5 s.d 8

4.69 range 4 s.d 6dan 9
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4. Sequence Diagram
Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti
perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan

sistem.

Boundary
b Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara
user dengan sitem.Contohnya window, dialogue

box atau screen(tampilan layar).

Control
L ) Suatu obyek yangberisi logika aplikasi yang

tidak memiliki tanggung jawa kepada entitas.

Entity
Menggambarkan suatu objek yang berisi
J informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan

dsimpan kedalam suatu database.

2| Object Message
Menggambarkan pengiriman pesa dari scbuah
| objek ke objek lain.

Recursive
| Sebuah obyek yang mempunyai sebuah

operation kepada dirinya sendiri.

Return Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,

xvi
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yang menunjukan urutan kejadian vang terjad.

Lifeline
Garis titiktitk yang terhubung dengan obyek,
sepanjang lifeline terdapat activation.

Activation
Activation mewakili sebuah eksekusi operasi
dari obyek, panjang kotak ini berbanding

dengan durasi aktivasi scbuah operasi.
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