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ABSTRACT

Advances in information technology today has changed the human in
completing all course work but in the aspect of human life, such as when
searching.

Department of Youth and Sports Bangka Belitung Islands is an agency
that has an important role to improve the athletes reliable in Bangka Belitung
province in order to compete with other provinces. At the agency, the authors
conducted an analysis of the local budget accountability file archiving. Where the
system is running on the Department of Youth and Sports, especially in the field
of sports is still done manually. Therefore, sometimes frequent loss of budget
accountability file that causes the missing file should be regenerated. To
overcome these problems we need a new computerized information system. And
for this thesis the author takes the title of "ANALYSIS AND DESIGN OF
LIABILITY INFORMATION SYSTEM BUDGET Budgets archiving FILES
ON YOUTH AND SPORTS DEPARTMENT Bangka Belitung Islands".

Records management system plays an important role for running an
organization that is as a source of information and as an organizational memory
center that can be useful for materials assessment, decision-making, or preparation
of the development program of the organization concerned. Implementation
archives well and properly, in addition to the assets of an organization, it is also
useful as a decision-making government and private organizations, because the
records / documents orderly and correct decisions can be made quickly and
accurately. The implementation is a good archival management can minimize
errors that will be taken by the government and private sector organizations
through the availability of the information presented properly. The purpose of this
study was to determine the application file system archiving Budget
Responsibility Budgets In the Department of Youth and Sports Bangka Belitung
Islands, especially of Sports.

The author implemented using Microsoft Visual Basic 2008 and using
Microsoft Acess database. The author hopes that the analysis and design of
information systems file archiving local budget accountability at the Department
of Youth and Sports of Bangka Belitung, the related government departments can
assist in overcoming the problems that often occur.

Keywords: File Archiving Information System Budget Responsibility,
Department of Youth and Sports Bangka Belitung Islands.
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ABSTRAK

Kemajuan teknologi informasi saat ini telah mengubah manusia dalam
menyelesaikan scmua pekegaannya saja tetapi dalam aspek kehidupan manusia,
seperti pada saat pencarian informasi.

Dinas Pemuda dan Olahraga Provinsi Kepulauan Bangka Belitung
merupakan suatu instansi yang mempunyai peranan penting untuk meningkatkan
Atlet-atlet handal di provinsi Bangka Belitung agar dapat bersaing dengan
provinsi-provinsi lainnya. Pada dinas tersebut,penulis melakukan analisa
mengenai pengarsipan berkas pertanggungjawaban anggaran APBD. Dimana
sistem yang beralan pada Dinas Pemuda dan Olahraga terutama di bidang
Olahraga masih dilakukan secara manual. Oleh karena itu, terkadang sering terjadi
Kehilangan berkas pertanggungjawaban anggaran yang menyebabkan berkas yang
hilang harus dibuat ulang. Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka
diperlukan sebuah sistem informasi baru yang terkomputerisasi. Dan untuk tugas
akhir ini penulis mengambil judul mengenai “ANALISA DAN
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENGARSIPAN BERKAS
PERTANGGUNGJAWABAN ANGGARAN APBD PADA DINAS
PEMUDA DAN OLAHRAGA PROVINSI KEPULAUAN BANGKA
BELITUNG”.

Sistem pengelolaan arsip memegang peranan penting bagi jalannya suatu
organisasi yaitu sebagai sumber informasi dan sebagai pusat ingatan organisasi
yang dapat bermanfaat untuk bahan penilaian, pengambilan keputusan, atau
penyusunan program pengembangan dari organisasi yang bersangkutan.
Penyelenggaraan kearsipan secara baik dan benar, selain merupakan aset suatu
organisasi, juga berguna sebagai bahan pengambilan keputusan organisasi
pemerintah maupun swasta, karena dengan arsip/dokumen yang teratur dan benar
pengambilan keputusan dapat dilakukan cepat dan tepat. Terselenggaranya
kearsipan secara baik dapat meminimalisir kesalahan manajemen yang akan
diambil oleh organisasi pemerintah maupun swasta melalui tersedianya informasi
yang tersaji dengan baik dan benar. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui
penerapan sistem Pengarsipan Berkas Pertanggungjawaban Anggaran APBD Pada
Dinas Pemuda dan Olahraga Provinsi Kepulauan Bangka Belitung khususnya
Bidang Olahraga.

Penulis mengimplementasikan dengan menggunakan bahasa pemrograman
Microsoft Visual Basic 2008 dan menggunakan database Microsoft Acess. Penulis
berharap dengan adanya analisa dan perancangan sistem informasi pengarsipan
berkas pertanggungjawaban anggaran APBD pada Dinas Pemuda dan Olahraga
Kepulauan Bangka Belitung, dapat membantu Dinas terkait dalam mengatasi

masalah-masalah yang sering terjadi.

Kata Kunci : Sistem Informasi Pengarsipan Berkas Pertanggungjawaban
Anggaran, Dinas Pemuda dan Olahraga Provinsi Kepulauan Bangka Belitung.
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sLaporan DPA ...t 157
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: Rancangan Masukan Sistem Usulan..............cccoeveennne. 159
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cData Bidang ..o 161
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DAFTAR SIMBOL

Activity Diagram
Start Point

End Point

Activity

e

Swimlane

I HewSwimlane

|

il

Transition State

—

Transition to self

[

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas
yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan
pada sistem.

Menggambarkan pembagian atau
pengelompokkan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity ataupun antara state dan

activity.

Menggambarkan hubungan antara state
atau activity yang kembali kepada state

atau activity itu sendiri.
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g Decivion

oy

h Siate
1. Fork
). Join

k. Black Hole Activities

e ;

1.  Miracle Activities

Menggambarkan  bondhae  dant sehunh

aktivitas vang hernilar benar atay talab

Menggambarkan kondist, situast ataupun

tempat untuk beberapa aktrvitas

Menggambarkan aktivitas vang dimular
dengan sebuah aktivitas dan dukuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah
dilakukan dan menghasilkan sebuah

aktivitas.

Menggambarkan ada masukan tapi tidak

ada keluaran.

Menggambarkan tidak ada masukan tapi

ada keluaran.

XVi
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2.

a.

b.

Usecase Diagram

Actor

Use case

Association

V

Class Diagram

Class

NewClass

. %opname() '

%opname2() |

Qopname3()

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan  atau  menerima  informasi
dari  sistem  atau  menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Menggambarkan keadaan ( atribut atau
property ) dan suatu obyek. Class
memiliki tiga area pokok, yaitu: nama,
atribut, method. Nama menggambarkan
nama dan class atau objek. Atribut
menggambarkan batasan dari nilai yang
dapat dimiliki oleh property tersebut.
Method menggambarkan implementasi
dari layanan yang dapat diminta dari
beberapa  object dari class, yang

mempengaruhi behaviour.

xvii
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b.

C.

Association

Aggrepate

——

d. Multiplicity

.“

o

&® | O

Sequence Diagram
Actor
«" J

i

Entity

O

Boundary

-O

Menggambarkan  mekanisme  komunikasi
suatu objek dengan objek lainnya. Atau
Japat juga menggambarkan

ketergantungan antarkelas.

Menggambarkan bahwa suatu objek secara
fisik dibentuk dari objek-objek lain, atau

secara logis mengandung objek lain.

Menggambarkan banyaknya object yang

terhubung satu dengan yang lainnya.

Menggambarkan orang yang sedang

serinteraksi dengan sistem

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari

sebuah sistem).

Menggambarkan interaksi antara satu atau

lebih actor dengan sistem.

Xviii
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d

“

i3

Control

» .-"‘\\
& . l‘
N

Object Messagee

o |

.

Object

— — — — — —

Message

Message()

Menggambarkan — “perilaku  mengatur”,
mengkoordinasikan  perilaku  sistem  dan
linamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

Menggambarkan  pesan/hubungan  antar
abjek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu
sendiri, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
dbjek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
sntitas nyata atau tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

Menggambarkan pengiriman pesan.

Xix
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5.

a.

b.

C.

Entity Relationship Diagram
(ERD)
Entitas

Relationship

Garis

Menggambarkan  perulangan  dalam

sequence.

Merupakan obyek-obyek dasar yang terikat
didalam sistem. Obyek tersebut dapat
serupa orang, benda, atau hal lainnya
yang keterangannya perlu disimpan di

sasis data.

Merupakan kejadian yang menggambarkan

aubungan antara dua atau lebih entitas.

Menghubungkan entitas dengan

relationship
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