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ABSTRACTION

SMK Muhammadivah Sungailiat is an educational tool that leads to group
service in the field machine technic. Not suprisingly, many students choose lo
continue their education in that Sield,

SMK Muhammadiyah Sungailiat student administration system which until
now still manual. Therefore, errors often occur in the processing of the data.
Among frequent errors and recording student data, and delays in administrative
processes that were deemed 100 old to be effective and efficient.

To overcome these problems, it is necessary computerized system that best
Sits the students administration and support for the progress and development of
the school. So it can solve the problems or constraints on systems running today.
By utilizing a computerized System that is good and true, the expected realization
of the goals and objective effectively and efficiently.

Keyword : System, Administration and Processing,
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ABSTRAKSI

SMK Muhammadiyah Sungailiat merupakan sebuah sarana pendidikan yang
mengarah pada kelompok layanan di bidang (cknik mesin. Tidak hcran, banyak
siswa memilih untuk melanjutkan pendidikan mereka dibidang tersebut.

SMK Muhammadiyah Sungailiat ini memiliki sistem adminitrasi kesiswaan
yang sampai saat ini masih bersifatl manual. Olech karena itu, kerap terjadi
kesalahan dalam proses pengolahan data. Diantaranya sering terjadi kekeliruan
dan pencatatan data siswa, dan keterlambatan proses administrasi yang dirasakan
terlalu lama schingga menjadi tidak efektif dan efisien.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan sistem komputerisasi
administrasi kesiswaan yang sangat sesuai dan mendukung bagi kemajuan dan
pengembangan sekolah tersebut. Sehingga dapat mengatasi permasalahan atau
kendala pada sistem yang berjalan saat ini. Dengan memanfaatkan sistem
komputerisasi yang baik dan benar, diharapkan terwujudnya suatu sasaran dan
tujuan secara efektif dan efisien.

Kata kunci : Sistem, Administrasi dan Pengolahan.
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DAFTAR SIMBOL
Simbol Activity Diagram

. Start Point
Menggambarkan awal dari aktivitas.
End Point
Menggambarkan akhir dari aktivitas.

Activity

( 3 Menggambarkan suatu proses atau

kegiatan bisnis.

Fork

|

Menggambarkan aktivitas yang dimulai

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

Decision

Menggambarkan keputusan atau pilihan.

State Transition

Menggambarkan aliran perpindahan

kontrol antara state.
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NewSwimlane

Simbol Use Case Diagram

N

\/

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau

pengelompokkan aktivitas berdasarkan

actor.

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan pengguna

software aplikasi (user).

Use case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Association

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.
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Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Simbol Sequence Diagram

Entity

Menunjukkan objek-objek dasar yang
terikat di dalam sistem. Objek tersebut
dapat berupa orang, benda, atau hal lainnya
yang keterangannya perlu disimpan di basis

data.

Relationship

Adalah hubungan terjadi antara satu atau

lebih entity.

Garis

Menghubungkan entity dengan relationship

Actor

Menggambarkan orang yang sedang

berinteraksi dengan sistem.

Entity

Menggambarkan informasi yang harus

disimpan oleh sistem (struktur data dari

xviii
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Message()

\V/

sebuah sistem).

Boundary

Menghubungkan antara user dengan sistem.

Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”,

mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol 3ltr kerja

suatu sistem.

Object Message

Menggambarkan pengiriman pesan.

Message to Self

Sebuah objek yang mempunyai sebuah

pesan kepada dirinya sendiri.

Loop

Menggambarkan perulangan dalam

sequence.
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Message()

sebuah sistem).

Boundary

Menghubungkan antara user dengan sistem.

Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan

dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengantrof‘a'ﬂir kerja

suatu sistem.

Object Message

Menggambarkan pengiriman pesan.

Message to Self

Sebuah objek yang mempunyai sebuah

pesan kepada dirinya sendiri.

Loop

Menggambarkan perulangan dalam

sequence.

Xix

Dipindai dengan CamScanner



