3?%%2. PERPUSTAKA. " ,

.| ©aEF STMIKATMALUM |
. wéif" PANGKALPINAI.., l

. SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA
S

m DAN KOMPUTER ATMA LUHUR

PERSETUJUAN LAPORAN KERJA PRAKTEK

Program Studi  : Sistem Informasi

Jenjang Studi : Strata 1

Judul :ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
INFORMASI PENERIMAAN SISWA BARU BERBASIS
WEB PADA SMA NEGERI I LEPAR PONGOK

NIM NAMA

1. 1422500011 MUHAMMAD RAMZANI
2. 1422500170 NIRWAN EFFENDY

3. 1422500148 RINDU AMELIA

Pangkalpinang, 03 Januari 2018
Menyetujui

--Pemhimhin{ )

\
Y

T

.,

- L}
Bambang Adiwinoto, 8. Kom, M.Kom

NIDN - 0216107102

Mengetahui

Ketua Program Sistef Informasi

-

=
§ - }—/‘7:‘“
f‘.'/A/
4}1‘71!,1 Rizan, S Kom , M. Kom
NIDN 2T T0R306

Dipindai dengan CamScanner




LEMBAR PENGESAHAN SELESAI KP

Dinyatakan bahwa :

1. Muhammad Ramzani (1422500111)
2. Nirwan Effendy (1422500170)
3. Rindu Amelia (1422500148)

Telah melaksanakan kegiatan Kuliah Praktek dari 20 Oktober 2017 sampai
dengan 03 Januari 2018 dengan baik.

Nama Instansi : SMAN 1 Lepar Pongok

Alamat : JI. Merdeka No 1 Tanjung Labu Kecamatan Lepar
Pongok Kabupaten Bangka Selatan Bangka
Belitung

Kepala Sekolah SMAN 1 Lepar Pongok

Dipindai dengan CamScanner



ABSTRAK

Perkembangan ilmu pengetahuan dan informasi saat ini mengalami kemajuan
yang sangat pesat, terutama dibidang sistem informasi yang berbasis website .
Berdasarkan survey yang penulis lakukan di SMA Negeri 1 Lepar Pongok penulis
menemukan proses penerimaan siswa baru masih manual atau belum
terkomputerisasi sehingga disini kami menerapkan sistem informasi penerimaan
siswa baru berbasis web dengan menggunakan PHP dan MYSQL. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru Berbasis
Web Pada SMA Negeri 1 Lepar Pongok, untuk memudahkan dalam proses
pendafiaran calon siswa barw. Dalam pengembangan sistemnya menggunakan
metode Waterfall. Model ini  mengusulkan sebuah pendekatan kepada
pengembangan software yang sistematik dan sekuensial yang mulai dari tingkat
kemajuan sistem pada seluruh analisis, desain, coding, pengujian dan
pemeliharaan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem ini mampu mengelola
proses penerimaan siswa baru di SMA Negeril Lepar Pongok dengan
menggunakan PHP dan MYSQL yang tentunya harus terkoneksi dengan jaringan
internel.

Kata kunci : Analisa, Perancangan Penerimaan Siswa Baru Berbasis Web, Sistem
Informasi
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

No Simbol Keterangan
1 Use case
P Gambaran fungsionalitas  dari
( ® s'uatu sistem, sehingga pengguna.
Gy sistem paham dan mengerti
- mengenai kegunaan sistem yang
akan dibangun.
2 Actor
Sebuah sebuah entitas manusia
atau mesin yang berinteraksi
dengan sistem untuk melakukan
Actor pekerjaan-pekerjaan tertentu.
3 Association
Merupakan abtraksi berupa garis
tanpa panah yang menghubung
antara aktor dan use case atau use
Association case dengan use case.
4 Include
Menunjukkan bahwa suatu wuse
% @fﬂ‘i"jﬁi}'@ case  seluruhnya  merupakan
Acter fungsionalitas dari use case
lainnya.
5 Extend
&) Menunjukkan suatu use case
")( Use Case é--ﬁffnl‘b:— merupakan tambahan fungsional
Aca ~ dari use case lainnya jika suatu
kondisi terpenuhi.

Xii
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2. Simbol Activity Diagram

No Simbol Keterangan
1 Initial Node
. Merupakan simbol untuk memulai
Activity diagram.
2 — Activity Final Node
(. Merupakan simbol untuk
' mengakhiri Activity diagram
3 e Swimline
i Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokan aktivitas
berdasarkan actor.
4 Activity
Activity juga merupakan proses
Aativity komputasi atau perubahan kondisi
yang bisa berupa kata kerja atau
ekspresi.
5 Transition
Menggambarkan aliran
perpindahan  kontrol  antara
activity.
6 Decision
Merupakan cara untuk
menggabungkan ketika ada lebih
dari 1 transisi yang masuk atau
pilihan untuk mengambil
keputusan.
7 Fork (Percabangan)
Mempunyai 1 transisi masuk dan
2 atau lebih transisi keluar.
8 Join (Penggabungan)

Mempunyai 2 atau lebih transisi
masuk dan hanya 1 transisi keluar.
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3. Simbol Class Diagram

[No | simbol T Tketerangan
1 AN g YRR Closs

o :,Iin::)ur;an bdnr‘ij object 'Yaﬂﬂ

e — erbagi atribut dan operasi yan

il s,am.;r e Y
2 | Association 0
S Merupakan abtraksi berupa garis
Assodation tanpa panah yang menghubung

antara class.

4. Simbol Sequence Diagram

No Simbol Keterangan

1 Actor

Menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem
lain) yang berinteraksi dengan
sistem.

Boundary

Mengambarkan interaksi antara
satu atau lebih actor dengan
sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada
pihak lain disekitarnya dan
merupakan pembatas sistem
dengan dunia luar.

Control
Menggambarkan “perilaku untuk
mengatur atau kegiatan

mengontrol”, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan dinamika dari
suatu sistem, menangani tugas
utama dan mengontrol alur kerja
suatu sistem.

Entity

Menggambarkan informasi yang
harus disimpan oleh sistem
(struktur data dari sebuah sistem).

._________gb SO gg —
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