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ABSTRAK

Sekolah merupakan salah satu sarana pendidikan formal yang harus dapat
memberikan pelayanan atau fasilitas terbaik untuk siswa-siswanya dan juga
kepada orang tua. Salah satu cara yang tepat adalah dengan memanfaatkan
teknologi informasi yaitu mengakses nilai akademik melalui website. Metode
pengembangan perangkat lunakyang digunakan yaitu yaitu metode waterfall.
Perancangan sistem informasi akademik berbasis web dapat memberikan
pelayanan optimal kepada siswa dan orang tua sehingga tidak perlu datang ke
sekolah untuk mendapatkan informasi akademik, sehingga dihasilkan informasi
yang cepat dan akurat. Selain itu, dengan berbasiskan website maka informasi
yang ada dapat diakseskapan saja dan dimana saja tanpa dibatasi oleh jarak dan
waktu. Sistem informasi akademik berbasis web ini dibuat menggunakan aplikasi
Adobe Dreamweaver karena Adobe Dreamweaver memiliki fitur browser yang
terintegrasi untuk melihat halaman web. Serta menggunakan bahasa
pemrograman PHP karena PHP memiliki kelebihan dapat digunakan diberbagai
mesin (Linux, Unix, Macintos, Windows) dan menggunakan bahasa scripting
yang paling mudah karena memiliki referensi yang banyak. Dengan aplikasi
Adobe Dreamweaver dan bahasa pemrograman PHP ini lah akan dibuatnya

sistem informasi akademik berbasis web pada SMPN 2 Payung.

Kata Kunci  : Waterfall, website, Sistem Informasi Akademik, Adobe
Dreamweaver, PHP.
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Simbol Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas.
End Point

Menggambarkan akhir dari aktivitas.
Activity

T Menggambarkan suatu proses atau

kegiatan bisnis.

Fork

[

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus
dikerjakan.

Decision

Menggambarkan keputusan atau pilihan.
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Simbol Use Case Diagram

State Transition

Menggambarkan  aliran  perpindahan

kontrol antara state.

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokkan aktivitas berdasarkan

actor.,

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi
dari sistem atau menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Use case

Menggambarkan  fungsionalitas  dari
suatu sistem, schingga pengguna sistem
paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.
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Association

Menggambarkan ~ hubungan  antara

actordengan use case.

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity

Menunjukkan objek-objek dasar yang

terikat didalam sistem. Objek tersebut

dapat berupa orang, benda, atau hal

lainnya yang keterangannya perlu

disimpan di basis data.

Relationship
Adalah hubungan terjadi antara satu atau
lebih entity.

Garis

Menghubungkan entity dengan

relationship
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