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ABSTRAK

Penerimaan siswa baru Pada Taman Kanak-kanak Satu Atap SDN 4 Merawang
masih di lakukan secara manual menggunakan  arsip-arsip  sebagai
pervimpanan yang kemungkinan besar bisa hilang dan kotor, data yang ada
tidak tersusun rapi dan juga tidak ada salinan sebagai pelindung apabila data
hilang atau rusak selain it pencarian data akan sulit untuk di lakukan schingga
dalam penerimaan siswa haru membutukan waktu lama. Dalam penelitan ini
penulis menggunakan  metode waterfall karena metode ini menggunakan
perencanaan, analisa, desain, dan implementasi. Tujuan penulis membuat
sistem penerimaan siswa pada Taman kanak-kanak Satu A tap SDN 4 Merawang
di harapkan dapat membantu para guru dan panitia Taman Kanak-kanak Satu
Atap SDN ¢ Merawang dalam penerimaan siswa baru ke depannya.

Kato Kunci - Penerimaan Siswa Baru . Taman Kanak-kanak, Metode Warefall
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DAFTAR SIMBOL

. ERD

Fntitas

Menggambark an hubungan perhimpunan
| orang. tempat, obyek. dan sebagmnys yang
berperan didalam sistem

Relasi

Menggambarkan hubungan yang ada diantara
himpunan entitas.

Atribut

Garis

Scbagai penghubung antara relasi dan entitas atay
relasi dan entitas dengan atnbut.
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2. Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

End Point

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

Transition State

Menggambarkan hubungan antara dua state dan
dua activity.

State

Nilai atribut dan nilai link pada suatu waktu

tertentu, yang dimiliki oleh suatu objek.

vii
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3. Use Case

Actor

Menspesifikasikan himpunan peran vang pengguna
mainkan ketika berinteraksi dengan use case.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi vang ditampilkan sistem
| yang menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi suaru
| aktor.

Association

Abtraksi dari penghubung antara actor dengan use case.

vill
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4. Sequence Diagram

x

Actor
Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi
dengan sistemn.

Boundary Class

Menggambarkan sebuah penggambaran dan form.

Entity Class
Menggambarkan hubungan kegiatan yvang akan
dilakukan

Control Class
Menggambarkan penghubung antara boundary
dengan tabel.

In
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A Tocus Of Control & A life line

Menggambarkan tempat mulsi dan berakhirmya

scbuah message.

A message

Menggambarkan pengiriman pesan.
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