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ABSTRAK

Kantor Kelurahan Kenanga adalah Instansi Pen
Kenanga Nomor 62 Kecamatan Sun
Selama ini surat

\crintahan yang berada di Jalan Raya
gailiat 33251 Kepulauan Bangka Belitung.
yang dibuat dan diterima dibagian Staff Umum pada Kantor
Kelurahan Kenanga masih menggunakan sistem manual, pembuatan surat menjadi
tidak efesicn dalam hal waktu dan tenaga, sehingga penulis merasa perlu merancang
aplikasi surat menyurat yang dianggap perlu dan membantu pihak Staff Umum,
Aplikasi Sistem Informasi surat-menyurat ini dirancang menggunakan model
penclitian  Prototype, untuk metode penelitian penulis menggunakan metode
berorientasi objek dan rools menggunakan UML (Unified Modelling Language).
Hasil yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah dengan adanya aplikasi sistem
informasi surat menyurat yang sudah terkomputerisasi ini dapat memberikan

kemudahan dalam pelayanan dan penyajian informasi, meningkatkan kinerja serta
pengolahan data menjadi lebih baik, tepat, cepat dan akurat.

Kata Kunci : Sistem Informasi Surat-menyurat, Model Prototype, UML, Metode
berorientasi objek, Kantor Kelurahan Kenanga.
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scgala rahmat dan karunia-Nya, schingga penulis dapat menyelesaikan Laporan
Kuliah Praktek (KP) yang berjudul “ANALISIS & PERANCANGAN SISTEM
INFORMASI SURAT MENYURAT BERBASIS WEB BERDASARKAN MODEL
PROTOTYPE PADA KANTOR KELURAHAN KENANGA™.
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pembuatan surat menyurat yang ada di kantor Kelurahan Kenanga.

Adapun tujuan dibuatnya Laporan Kuliah Praktek (KP) ini adalah supaya sub
bagian staff umum dapat membuat surat menyurat yang lebih terstruktur agar dapat
memudahkan pelayanan yang membutuhkan dengan cepat dan akurat. Penelitian ini
dibuat agar bermanfaat bagi peneliti, Staff Kelurahan Kenanga, dan tempat riset yaitu
di Kantor Kelurahan Kenanga.

Penulis menyadari bahwa Laporan Kuliah Praktek (KP) ini masih jauh dari
sempurna. Karena itu, kritik dan saran akan senantiasa penulis terima dengan senang
hati. Dengan segala kerendahan hati, penulis menyadari pula bahwa Laporan Kuliah
Praktek (KP) ini tidak akan terwujud tanpa bantuan, bimbingan dan dorongan dari
berbagai pihak. Untuk itu, penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada :

1. Allah SWT yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di dunia.
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Daftar Simbol Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Titik awal, untuk memulai
\ suatu aktivitas.
1 i Initial
Titik akhir, untuk mengakhiri
aktivitas.
2 Final
Menandakan sebuah aktivitas.
3 Action
———
Pilihan untuk mengambil
keputusan.
4 Decision
Digunakan untuk
S menunjukkan kegiatan yang
5 Fork/Join dilakukan secara paralel atau
untuk menggabungkan dua
kegiatan paralel menjadi satu.
Daftar Simbol Use Case Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan himpuan
peran yang pengguna mainkan
1 Actor ketika berinteraksi dengan use
case.
) Hubungan dimana perubahan
> yang terjadi pada suatu elemen
2 | TTT7T Dependency | mandiri (independent) akan

mempengaruhi elemen yang
tidak mandiri

ix
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Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek
induk (ancestor)

............... >

Include

Menspesifikasikan bahwa use
case sumber secara eksplisit,

—— - -

Fxtend

Menspesifikasikan bahwa use
case target memperluas
perilaku dari use case sumber
pada suatu titik yang diberikan

Association

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan objek
yang lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara
terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil
yangterukur bagi suatu actor.

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber
daya komputasi.

Daftar Simbol Sequence Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Actor juga dapat
berkomunikasi dengan objek,

1 Actor maka actor juga dapat
diurutkan sebagai kolom.
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LifelineQ

Lifeline

Lifeline mengindikasikan
keberadaan sebuah objek
dalam basis waktu. Notasi
untuk /ifeline adalah garis
putus-putus vertical yang
ditarik dari sebuah objek.

HO

Boundary

Boundary terletak diantara
sistem dengan dunia
sekelilingnya. Semua form,
laporan-laporan, antar muka ke
perangkat keras seperti printer
atau scenner dan antar muka
ke sistem lainnya adalah
termasuk dalam katagori.

Control

Control

Control berhubungan dengan
fungsi onalitas seperti
pemanfaatan sumber daya,
pemprosesan terdistribusi, atau
penanganan kesalahan.

O

Entity

Entity digunakan menangani
informasi yang mungkin akan
disimpan secara permanen.
Entity bisa juga merupakan
sebuah tabel pada struktur
basis data.

v

Massage

Massage digambarkan dengan
anak panah horizontal antara
activation, massage
mengidentifikasikan
komunikasi antara object-
object.

Self- Message

Self-message atau panggilan
mandiri mengidentifikasikan
komunikasi kembali kedalam
sebuah objek itu sendiri.

Xi
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