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ABSTRAK

I'l" Merdeka Sarana Usaha adalah perusahaan yang bergerak di bidang
hudidaya tambak udang. Pertambakan udang ini terleiak di Jalan Baru Pasir
P'adi- Ketapang Pangkalbalam Pangkalpinang. PT. Merdeka Sarana Usaha ini
herdiri pada tanggal 7 Februari 1984 -1995, vang dikelola oleh Bapak H.
Husain Karim sehagai Direktur pada perusahaan tersebur. Masalah yang
dihadapi pada PT. Merdeka Sarana Usaha ini yaitu masih manualnya pencatatan
pembelian tunai sehingga kurang efektif dan menyebabkan adanva laporan yang
kurang jelas. Kondisi tersebut sangat mempengaruhi kinerja pegawai karena
dupat menyebabkan aktifitas pegawai tersebut kurang efekiif dan efisien. Agar
lebilh mempermudah proses tersebut, maka penulis merancang sistem informasi
pembelian tunai dengan menggunakan metode FAST (Framework for the
Application of System Thinking). Dari rancangan ini maka dapatlah hasil sistem
informasi pembelian yang lebih akurat serta untuk mendukung perkembangan
usaha dan peningkatan proses pembelian di PT. Merdeka Sarana Usaha.

Kata Kunci : Pembelian Tunai, PT. Merdeka Sarana Usaha, FAST (Framework
for the Application of System Thinking)
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sepala rahmat dan Karunia-Nya, sehingga kami dapat menyelesaikan laporan
kuliah prakick yang berjudul “Rancangan Sistem Informasi Pembelian Tunai pada
'T. Merdeka Sarana Usaha Berbasis Website™
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N
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Penulis menyadari sepenuhnya bahwa penyusunan Laporan Kuliah Praktek
ini masih jauh dari sempurna, masih banyak kekurangan dan kelemahan yang
ditemukan, hal ini disebabkan karena keterbatan kemampuan penulis. Untuk itu
dengan segala kerendahan hati penulis siap menerima kritik dan saran yang
bersifat membangun dari pembaca demi kemajuan bagi diri penulis. Penulis juga
menyadari sepenuhnya bahwa Laporan Kuliah prakick ini tidak mungkin
terlaksana tanpa bantua, petunjuk, bimbingan dan saran — saran dari perbagai
pihak

Demikian kata pengantar yang dapat kami sampaikan, semoga Laporan
Kuliah praktek ini dapat menjadi acuan bagi rekan-rekan mahasiswa khusunya di
STMIK Atma Luhur.

Pangkalpinang, 3 Januari 2018

Penulis
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas,
End Point

Menggambarkan akhir dan aktivitas.
Activity

{ Menggambarkan ~ suatu  proses  atau

kegiatan bisnis.

Fork

|

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

Decision

Menggambarkan keputusan atau pilihan.

Vil



NewSwimlane l

Simbol Use Case Diagram

State Transition

Menggambarkan — aliran perpindahan

kontrol antara srate.

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokkan  aktivitas  berdasarkan

aclor.

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima  informasi
dari  sistem  atau  menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Use case

Menggambarkan  fungsionalitas  dari
suatu sistem, sehingga pengguna sistem
paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.
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Association

Menggambarkan ~ hubungan  antama

actordengan use case.

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity

Menunjukkan objek-objek dasar yang

terikat didalam sistem. Objek tersebut

dapat berupa orang, benda, atau hal

lainnya yang keterangannya perlu

disimpan di basis data.

Relationship

Adalah hubungan terjadi antara satu atau
lebih entiry.

Garis

Menghubungkan entity dengan
relationship
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Simhol ClassDiagram

New(lass -
TeAttribute

Q:\unhu!cl
SpAttribute?

*Method()

SMethod()
- SMethod2)

Simbol Sequence Diagram

Class Name
Merupakan nama dari sebuah kelas.
Attribute

Data yang dimiliki suatu objek dalam

suatu kelas.
Method

Suatu proses yang dapat dilakukan olch

scbuah kelas,

Actor

Mengeambarkan  orang  yang  sedang

berinteraksi dengan sistem,

Enrity

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem(struktur data dan

sebuah sistem).

Xl
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Message()

Loop

Boundary

Menghubungkan — antara userdengan

sistem.

Control

Menggambarkan  “perilaku  mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem,

Object Message

Menggambarkan pengiriman pesan,

Message to Self

Sebuah objek yang mempunyai sebuah
pesan kepada dirinya sendiri.

Loop

Menggambarkan  perulangan  dalam

sequence.

Xl
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