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ABSTRAKSI

TropicaShop (Petshop) adalah suatu badan usaha yang bergerak di bi bidang
penjualan makanan hewan dan perlengakapan peliharaan. Saat ini masyarakat
hanya mengenal TropicaShop dar pihak satu ke pihak lainnya, sedangkan
sekarar_lg ni _banyak sekali persaingan dari perusahaan tersebut. Untuk itu penulis
melalui mcdlla publikasi.Berbagai macam Jenis usaha sudah banyak mengguakan
tenaga ficsalner yang professional. Dengan adanya persaingan yang ketat dari
competitor-kompetitor lainnya saat ini berbagai perusahaan saling berlomba-
lomba untuk membuat dan merancang desain-desain tersebut dan sesuai keinginan
pelanggan Salah satu cara yang digunakan untuk membuat suatu desain adalah
dengan menggunakan aplikasi-aplikasi yang antara lain adalah Adobe Photoshop.
Aplikasi desain merupakan alat atau cara yang digunakan desainer untuk
membuat desain-desain terbaru sesuai dengan keinginan pelanggan. Akhimya
penulis berharap bahwa penulisan ini dapat berguna bagi TropicaShop (PetShap)
dalam mengembakan usahanya dan dapat menarik minat pelanggan lebih banyak
lagi. Oleh sebab itu TropicaShop (PetShop) ini dirancang untuk memfasilitasi
semua kebutuhan hewan peliharaan dari mulai perawatan hingga kebutuhan dalam

satu tempat sehingga dapat memudahkan para pecinta anjing dan kucing dalam
memenuhi kebutuhan hewan kesayangannya.

Kata Kunci : petshop,desain,makanan hewan,peralatan hewan,perancangan
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KATA PENGANTAR

Puji syukur Alhamdulillah, penulis panjatkan kehadirat ALLAH SWT,
yang telah melimpahkan rahmat dan karuniaNya sehingga pada akhirya penulis
dapat menyelesaikan tugas laporan kuliah kerja praktek ini dengan baik dimana
tugas laporan kuliah kerja praktek ini penulis sajikan dalam bentuk buku yang
sederhana, adapun judul penulisan laporan kuliah kerja praktek yang penulis
ambil adalah sebagai berikut :

“PENGEMBANGAN DESAIN
SEBAGAI MEDIA PROMOSI DI TOKO PETSHOP™

Tujuan penulisan laporan kuliah kerja praktek ini dibuat untuk memenuhi salah
satu mata Kuliah Kerja Praktek (KKP) pada Program Diploma 111 ( D I11 ) STMIK
Atma Luhur Pangkalpinang. Sebagai bahan penulisan diambil berdasarkan hasil
penelitian, observasi dan beberapa sumber literatur yang mengandung penulisan
ini, penulis menyadani bahwa tanpa bimbingan dan dorongan dari semua pihak,
maka penulisan laporan kuliah kerja praktek ini tidak lancar, olch karena itu pada

kesempatan ini penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada :

1. Allah SWT beserta nabi Muhammad SAW, yang telah member rahmat dan
hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Kuliah Kerja
Praktek (KKP) ini.

[

Kepada kedua oang tua tercinta yang selalu mendoakan dan memberikan

doroangan baik moral maupun material dalam menyelesaikan laporan ini.

3. Kepada Bapak Prof.Dr.Moedjiono, M.Sc selaku Ketua STMIK Atma
Luhur Pangkalpinang.

4. Ibu Hamidah, M.Kom, selaku ketua program studi Manajemen
Informatika STMIK Atma Luhur Pangkalpinang.

5. Ibu Parlia Romadiana, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah

banyak meluangkan waktunya untuk memberikan pengarahan keada saya.

6. Bapak Hendra Kurniawan Selaku Pemilik Toko PetShop.
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7. Para Stafl Dosen dan seluruh karyawan STMIK Atma Luhur
Pangkalpinang,

8. Serta teman seperjuangan di Kampus STMIK Atma Luhur Pangkalpinang.

Penulis  menyadari  bahwa  dalam penulisan laporan ini  jauh dari
sempurna,untuk itu segala keritik dan saran bersifat membangun sehingga
berguna sebagai bahan masukan guna meningkatkan mutu dari Laporan Kuliah
Kera Praktek (KKP) ini.

Akhir kata penulis berharap semoga laporan ini dapat berguna dan bermanfaat

bagi yang membacanya, khususnya bagi penulis.

Pangkalpinang, November 2017

Penulis
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