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ABSTRAK

Foot To Head Bangka adalah anak dari perusahaan PT. Line Gallery. I'T. Line
Gallery adalah perusahan yang bergerak dibidang Jusa Konsultasi. Jasa konsultasi
adalah jasa layanan profesional yang membutuhkan keahlian tertentu diberbagai bidang
ilmuan yang mengutamakan adanya pola pikir, dan Pt. Line Gallery ini menyediakan
Jasa Konsultasi dibidang Perancangan dan Perencanaan Bangunan. Sedangkan Fool To
Head Bangka bergerak dibidang Jasa Pencucian. Awal terbentuknya Foot To Head
Bangka itu karena orang - orang dari PT. Line Galley banyak bekerja di luar kantor atau
dilapangan dan tentu saja banyak resiko yang didapat, seperti cuaca yang berubah -
ubah dalam mengunjungi TKP, sehingga mereka berfikir bagaimana caranya agar
pakaian dan alat-alat kerja mereka tetap bersih, maka terbentuknya Foot To Head
Bangka. Foot To Head Bangka ini baru berdiri di awal talun 2017, masih bisa dikatakan
usaha muda yang baru dirintis, dan pengerjaaan di Foot To Head Bangka sendiri masih
dibilang secara manual, hanya untuk pengeringan Foot To Head Bangka menggunakan
mesin pengering, fapi pun itu hanya untuk helm dan yang lainnya masih dengan
pengeringan manual. Alasan kami memilih topik tentang medesain di usaha Foot To
Head Bangka ini adalah agar Foot To Head Bangka bisa lebih meningkatkan promosi
pemasarannya dan agar lebih dikenal oleh calon konsumen.
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