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ABSTRAK

Penehitian ni berudul perancangan desain

penunjang promosi di UKM otak-otak Achin.
Adapun masalah yang akan dikaj yaitu bagai

mana mendesain logo, stiker, spanduk dan kartu
nama semenank mungkin UKM in; sangat penting bagi kalangan masyarakat umum. Bisa
membenkan lapanagan kerja. Selain dan ity UKM Juga memiliki Meksibilitas yang tinggi jika
dibandingkan dengan usaha yang berkapasitas yang lebih besar, UKM ini perlu perhatian
yang khusus dan didukung informasi yang akurat agar terjadi link bisnis yang terarah antara
pelaku UKM dengan elmendaya saing usahayaitu jaringan pasar. Penulis menggunakan
CorelDrawX4 untuk mendesain logo, spanduk, stiker, kartu nama Penulis menggunakan
CorelDrawX4 karena suppornt di laptop asus X441U dengan RAM 4GB. Metode penelitian
data yang digunakan yaitu Observasi (Pengamatan), merupakan kegiatan mencermati
langsung secara visual terhadap kondisi obyek peneliian dan wawancara Yaitu metode
pengumpulan data yang bertujuan untuk mengumpulkan data dengan cara Tanya Jawab
secara langsung kepada narasumber . Untuk Tools penulis menggunakan pentool dalam
pembuatan desainnya Penulis dapat membuat desain spanduk, logo, kartu nama dan stker
untuk  otak-otak Achin. Dapat mendesain spanduk, logo, kartu nama, dan stiker yang

menarik dengan wama yang terang dan perpaduan wamna yang cocok untuk desain yang
dibuat.

Kata Kunci: Perancangan, desain, promosi
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