RANCANGAN SISTEM INFORMAST TRANSAKSI
KEUANGAN MENGGUNAKAN ACCURATE PADA
PT.PELAYARAN SAKTI INTI MAKMUR

LAPORAN KULIAH KERJA PRAKTEK

Oleh:
NIM NAMA

1. 1522300031 Arifah Syaradina
2. 1522300037 Melda Shintia

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
STMIK ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2017/2018

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn



&,  SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

S

—

f’i ATMA LUHUR PANGKALPINANG

PERSETUJUAN LAPORAN KULIAH KERJA PRAKTEK

Program studi : Manajemen Informatika
Jenjang : Diploma III (D3)
Judul : RANCANGAN SISTEM

INFORMASI  TRANSAKSI ~ KEUANGAN

MENGGUNAKAN ACCURATE PADA PT. PELAYARAN SAKTI INTI

MAKMUR

NIM
1. 1522300031
2. 1522300037

Menyetujui,
Dosen Pembimbing

S

Hamidah, S.Kom, M.Kom
NIDN.0210048302

NAMA
Arifah Syaradina
Melda Shintia

Pangkalpinang, 27 Desember 2017

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn



LEMBAR PENGESAHAN SELESAI KKP

Dinyatakan bahwa :

1. Arifah Syaradina (1522300031)
2. Melda Shintia (1522300037)

Telah selesai melaksanakan Kegiatan Kuliah Praktek dari tanggal 24 Oktober 2017
sampai dengan 27 Desember 2017, pada:

Nama Instansi : PT. PELAYARAN SAKTI INTT MAKMUR

Alamat : JI. Masjid Jamik No. 41A,Pangkalpinang

Pembimbing Praktek




ABSTRAK

Tiket kapal laut merupakan dokumen perjalanan lauf yang wajib dimiliki
oleh penumpang. Badan Usaha pengoperasian kapal merupakan perusahaan
yang salah satu pendapatan terbesarya berasal dari penjualan tiket kapal laut,
Berkaitan dengan hal tersebut pelaksanaan adminitrasi yang efekuf dan efisien
dalam hal penjualan dan pembelian tiket sangat dibutuhkan sebagai upaya
pengembangan perusahaan. Teknik pengumpulan data yang dilakukan yaitu
dengan melakukan wawancara, observasi studi dokumentasi, dan kepustakaan .
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa sistem informasi
pemjualan pada PT. PEIAYARAN SAKTI INTI MAKMUR diperlukan suatu
sistem komputerisasi penjualan yang sangat sesuai untuk mendukung kemajuan
dan perkembangan usaha dengan memanfaatkan sistem kompuferisasi yang
diusulkan secara baik dan benar.

Cata kunei : Akuntansi, Accurate, UMI,

Dipindai dengan CamScanner
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0 Stan State
Menggambarkan awal dan aktvitas

® End State
Mengrambarkan akhir dan akufitas

Actnvity State
Mengzambarkan bisms

Syncronuzton
S Menumjukan apabila ada dua atau lebih alran (transisi) yang
bertermu atau yang bercabang atau ada dua transisi pararel

Descson
Mengmmbarkan pithan yang terjadi pada tramsist

Swimlane
Mengzzmbarkan pemesahan atau pengelompokan akufitas

4
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Mengambarkan abran perpndahan kontrol antara state
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Actor
Mengzambarkan orang atau sistem yang menyediakan atau
menerima informasi dan sistem atau menggambarkan

Use Case

Mengzambarkan finsionalitas dan suatu sistem, sehingga
pengama sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan
sstem yang akan dibangun.

Assocuation
Mengmmbarkan hubungan antara actor dengan use case.
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