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ABSTRACT

The need for internet availability is currently very high with the increasing human
dependence on the role of information technology.This has the impact that there is
a need for an efficient, safe, reliable but still economical internet service provision
system. With these problems, a secure and efficient network connection is needed.
Virtual Private Network (VPN) is a network communication technology that
allows you to connect to public networks securely and quickly. The VPN used in
this problem is VPN Wireguard. Wireguard is a VPN protocol built with
advanced cryptography and makes it extremely fast and secure. The method used
by the author in developing this system is PPDIOO which consists of, Prepare,
Plan, Design, Implement, Operate, and Optimize. Because the method provides
the steps in building this system. And also some supporting tools for the
development of the system Unified Modeling Language. By using Wireguard
VPN, the expected result is the security of the data sent to be faster, safer, and

able to connect two remote networks privately using the public internet.

Key words : VPN, Wireguard, Peer, PPDIOO, Mikrotik
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ABSTRAK

Kebutuhan akan ketersediaan internet saat ini sangat tinggi dengan meningkatnya
ketergantungan manusia akan peranan teknologi informasi. Hal tersebut
mempunyai dampak diperlukan adanya sistem penyediaan layanan internet yang
efisien, aman, handal namun tetap ekonomis. Dengan permasalahan tersebut
maka dibutuhkan sebuah koneksi jaringan yang aman dan efesien. Virtual Private
Network (VPN) adalah sebuah teknologi komunikasi jaringan yang
memungkinkan untuk dapat terkoneksi ke jaringan publik secara aman dan cepat.
VPN yang digunakan dalam permasalahan ini yaitu VPN Wireguard. Wireguard
merupakan protocol VPN yang dibangun dengan kriptografi canggih dan
membuatnya sangat cepat dan aman. Metode yang digunakan penulis dalam
pengembangan sistem ini adalah PPDIOO yang terdiri dari, Prepare, Plan,
Design,Implement, Operate, dan Optimize. Dikerenakan metode memberikan
langkah langkah dalam membangun sistem  ini. Dan juga beberapa tools
pendukung untuk pengembangan sistem tersebut Unified Modelling Language.
Dengan menggunakan Wireguard VPN hasil yang diharapkan adalah keamanan
data yang dikirim menjadi lebih cepat, aman, dan bisa menghubungkan dua

jaringan jarak jauh scara private menggunakan internet publik.

Kata Kunci : VPN, Wireguard, peer, PPDIOO, Mikrotik
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1. Simbol Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

NO. Nama Gambar Keterangan
Memperlihatkan bagaimana
masing-masing kelas antar

L Activity muka saling berinteraksi
satu sama lain.

Pilihan untuk mengambil

2. Decision O keputusan.

State transisition
State _— menunjukan kegiatan apa

3. Transisition berikutnya setelah  suatu
kegiatan.

State dari  sistem yang

4. Action @ mencerminkan ekskusi dari
suatu aksi.

Bagaimana objek dibentuk
> stadieate . atau diawali.
Bagaimana objek dibentuk

6. End state @ atau diakhirkan.

N Percabangan yang

7 Fork I N menunjukan aliran  pada
activity diagram.
Penggabungan yang menjadi

8. Join . arah  aliran pada activity

diagram.
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2. Simbol Component Diagram

NO.

Nama

Gambar

Keterangan

Package

Merupakan

sebuah simbol
yang dipakai
untuk tempat

komponen.

Component

Simbol yang
menjelaskan

perangkat  keras
atau objek dalam

sistem tersebut.

Devendency

Menjelaskan

sebuah keterkaitan
antara_komponen.
Satu - komponen

dengan yang lain.

Interface

Simbol ini dipakai
untuk antar muka
dengan fungsi
supaya tidak
langsung
mengakses objek.

Link

Simbol ini dipakali
untuk
mengarahkan
relasi antar
komponen lainnya
maka dipakailah

symbol link ini.
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3. Simbol Deployment Diagram

NO.

Nama

Gambar

Keterangan

Node

Menggambarkan
bagian-bagian
hardware  dalam
sebuah sistem.
Notasi untuk node
digambarkan
sebagai sebuah

kubus tiga dimensi.

Component

Simbol yang
menjelaskan

perangkat keras
atau objek dalam

sistem tersebut.

Association

Sebuah association
digambarkan
sebagai sebuah
garis yang
menghubungkan
dua node - yang
mengindikasikan
jalur  komunikasi
antara elemen-

elemen hardware.

XVi




4.

Simbol Jaringan

Nama

Gambar

Fungsi

Internet

Untuk sarana
konektivitas dan
komunikasi, akses
informasi,

pengetahuan, dan

edukasi.

firewall

Untuk mencakup
modifikasi paket data
yang dating dan
mampu
menyembunyikan
sebuah IP Address.

router

":;Ii#ﬂ

Digunakan untuk
menghubungkan

berbagai perangkat
yang berada didalam
jaringan dengan
meneruskan paket data

diantara mereka.

Modem

|

Untuk Komunikasi dua
arah yang merubah
sinyal analog atau
sebaliknya untuk
mengirimkan pesan ke

alamat yang dituju.
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PC/Komput
er

Untuk mengolah data
input berupa
data/informasi  sesuai

dengan keinginan User

(pengguna)

Konektor

Digunakan untuk
menghubungkan  satu
rangkaian elektronika
ke rangkaian
elektronika lainnya
ataupun untuk
menghubung suatu
perangkat dengan

perangkat lainnya.

Switch

Simbol yang digunakan
untuk - menggambarkan
peralatan terminal
persinggahan lalu lintas
data dalam sebuah

jaringan komputer.

Hub

Simbol yang berfungsi
sebagai perangkat keras
penerima sinyal dari
sebuah komputer dan
merupakan titik pusat
yang menghubungkan
ke seluruh komputer

dalam jaringan.
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Server

Simbol yang berfungsi
untuk melayani dan
bertanggung jawab
penuh terhadap
permintaan data dari

komputer klient.
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