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ABSTRACT 

 

Fatiah boutique domiciled in the port of Pandan Air. Requires an interaction 

website to provide convenience and convenience to consumers in the buying and 

selling process/transactions. So far, the Fatiah boutique shop is still doing the 

business of buying and selling in a conventional way, namely distributing 

brochures in selling products only around the store. If you want to buy an item, 

you have to come directly to ktoko. This is what causes the market reach to be less 

than the maximum. In addition, the recording of product data and transactions is 

still done manually, namely recorded/recaptured on a book. Recording in this 

book causes data retrieval to take a long time and is vulnerable to data loss. 
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ABSTRAK 

 

Butik Fatiah yang berdomisili didesa labuh air pandan. Membutuhkan  suatu 

website interaksi untuk memberikan kenyamanan dan kemudahan pada konsumen 

dalam proses jual-beli/trasaksi. Selama ini pihak toko butik Fatiah masih 

melakukan bisnis jual beli dengan cara konversional yaitu penyebaran brosur 

dalam menjual  produk hanya disekitar toko saja. Jika pembelian yang ingin 

membeli suatu barang maka harus datang langsung ktoko. Hal inilah yang 

menyebabkan jangkauan pasar yang didapat kurang maksimal. Selain itu, 

pencatatan data  produk dan transaksi masih dilakukan secara manual yaitu 

dicatat/direkap pada buku. Pencatatan pada buku ini menyebabkan pencarian data 

membutuhkan waktu yang cukup lama dan rentan akan hilangnya data-

data.Dalam sistem E-Commerce pada butih fatiah collection menggunakan 

metode fast. Hasil nya Sistem informasi ini dapat mempermudah pelanggan dalam 

mencari barang  yang ingin dibeli. 

 

Kata Kunci  : FAST , Butik Fatiah , UML 
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