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ABSTRACT

The loading and unloading workforce cooperative pelabuhan pangkalbalam is a
place that moves to provide savings and loans to members. The transaction
system and data recording of savings and loans at the loading and unloading
labor cooperative of Basisbalam is still using a ledger. With this information
system can facilitate and provide solutions for solving existing problems. In
system development, the FAST (Framework For The Application Of System
Thinking) model is used because this model is suitable for problem solving. While
the software development method uses an object-oriented approach, with system
modeling tools, namely UML (Unified Modeling Language). By utilizing a
computerized system, it is hoped that it can assist the decision-making process
and by utilizing the PHP programming language as application software, it is
hoped that it can replace the less efficient and effective way and is expected to
facilitate the loading and unloading wor kfor ce cooper atives.

Keywords: Savings and Loan, FAST, UML



ABSTRAK

Koperas tenaga kerja bongkar muat pangkalbalam merupakan salah satu tempat
yang bergerak memberikan ssimpan pinjam kepada anggota. Sistem transaks dan
pencatatan data simpan pinjam pada Koperasi tenaga kerja bongkar muat
pangkalbalam ini masih menggunkan buku besar. Dengan adanya sistem
infformasi ini dapat memudahkan dan memberi solus pemecahan masalah-
masalah yang ada. Dalam pengembangan sistem menggunkan model FAST
(Framework For The Application Of System Thinking) karena model ini cocok
digunakan dalam pemecahan masalah. Sedangkan metode pengembangan
perangkat lunak menggunakan pendekatan berorentasi objek, dengan tools
pemodelan sistem yaitu UML (Unified Modeling Langguage). Dengan
memanfaatkan sistem komputerisasi diharapkan dapat membantu proses
pengambilan keputusan dan dengan memanfaatkan bahasa pemograman PHP
sebagal software aplikasi diharapkan dapat menggantikan cara yang kurang
efesien dan efektif serta diharapkan dapat mempermudah Koperasi tenaga kerja
bongkar muat pangkal balam.

KataKunci : Simpan Pinjam, FAST, UML
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® Start State
Mengambarkan Awal dari aktifitas

: End Point
Mengambarkan akhir dari aktifitas

!J Activity State

Mengambarkan proses bisnis

Transition
Menunjukan aliran arah dari aktivitas

Proses Bisnis

i Decision

Menggambarkan kodisi dari sebuah aktifitas
yang memiliki setideknya dua jaur
bercabang dengan teks untuk
memungkinkan  pengguna  mengambil

pilihan.

XV



“Eriri

||

Use Case Diagram

X

G

Swimlane
Mengambarkan pembagian berdasarkan dan

fungs tersendiri

Fork
Menunjukan Kegiatan yang dilakukan secara
paralel atau untuk menghubungkan dua

kegiatan paralel

Join
Join ini mempunyai 2 atau lebih transis

masuk dan hanya 1 transisi keluar

Actor
Menggambarkan orang yang menyediakan

atau menerimainformas dari sistem

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari sistem
sehingga penggunaan sistem dapat mengerti

kegunaan sistem yang akan di bangun

Assocation
Menggambarkan hubungan antara actor dan

use case
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ERD (Entity Relation Diagram)

Sequence Diagram

Entitas

Dapat berupa rang, tempat, obgk atau
kgadian yang dianggap penting dan
memiliki kunci utama yang membedakan

seriap kemunculan entitas.

Relasi
Menggambarkan hubungan yang ada

diantara himpunan entitas

Garis Peenghubung
Antaraentitas dan relasi

Actor
Menggambarkan orang yang berinteraksi

dengan sistem

Entity Class
Hubungan kegiatan yang dilakukan
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Boundary Class
Menggambarkan sebuah penggambaran dari

form

Control Class
Menggambarkan penghubung antara

Boundary dengan tabel

Line Message

Menggambarkan pengiriman pesan

Recursive
Menyatakan suatu objek pengiriman pesan
untuk menjalankan operasi yang ada pada
objek lain

Activation
Mewakili sebuah eksekus operasi dari objek

Lifeline
Garis titik-titik yang terhubung dengan
objek

L oop
Mengambarkan  suatu  kegiatan  yang
dilakukan secara berulang
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