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ABSTRACT 

 

Xavera is the one who provides a variety of women's hijab fashion needs. The 

current sales system at Xavera is a conventional system where customers have to 

go directly to the Xavera hijab product sales warehouse to see the products 

offered. This makes it difficult for customers to obtain updated information on 

xavera hijab products. Because the process of storing product data is still manual, 

making it difficult to adjust product data, order transactions are less effective. The 

high level of business competition requires Xavera to update the system to make it 

easier for customers to transact. To solve these problems, technology is needed in 

marketing and sales strategies by designing an E-commerce website. With this E-

commerce system, it is hoped that it will make it easier for Xavera's hijab 

products to promote products via the internet. This E-commerce information 

system uses the FAST (framework for the application of system thinking) software 

development model and the tools used in the development of this system are 

Unified modeling language (UML) as tools of the object-oriented system modeling 

language. 

Keywords : Xavera, E-commerce, FAST, Unfied Modeling Language (UML), 

Object oriented. 
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ABSTRAKSI 

 

Xavera adalah yang menyediakan berbagai kebutuhan fashion hijab wanita. 

Sistem penjualan pada Xavera saat ini adalah sistem konvesional yang dimana 

pelanggan harus mendatangi langsung ke gudang penjualan produk hijab Xavera 

untuk melihat produk-produk yang ditawarkan. Hal ini membuat kesulitan bagi 

pelanggan untuk memperoleh informasi ter-update pada produk hijab xavera. 

Karena proses penyimpanan data produk yang masih manual sehingga 

menyulitkan dalam  penyesuaian data produk, transaksi pemesanan kurang efektif. 

Tingginya persaingan bisnis yang mengharuskan Xavera untuk melakukan 

pembaruan sistem agar memudahkan pelanggan untuk bertransaksi. Untuk 

menyelesaikan permasalah tersebut, maka dibutuhkan teknologi dalam strategi 

pemasaran dan penjualan dengan merancang suatu website E-commerce. Dengan 

adanya sistem  E-commerce ini diharapkan dapat memudahkan produk hijab 

Xavera dalam mempromosikan produk-produk melalui internet. Sistem informasi 

E-commerce ini menggunakan model pengembangan perangkat lunak FAST 

(framework for the application of system thinking) dan tools yang digunakan pada 

pengembangan sistem ini adalah Unified modeling language (UML) sebagai tools 

dari bahasa pemodelan sistem yang berorientasi objek. 

Kata Kunci : Xavera, E-commerce, FAST, Unfied Modelling Language (UML), 

Berorientasi objek. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

Start Point 

Menggambarkan pemanggilan use case 

oleh use case lain, arah panah tidak 

boleh kearah base atau parent use case.    

                                                             

 Activities 

 Menggambarkan sebuah proses bisnis. 

 

 Fork 

Menggambarkan sebuah activity yang 

berjalan secara bersamaan, biasanya 

mempunyai 1 transisi masuk dan dua 

atau lebih transisi keluar atau bisa lebih 

transisi masuk dan hanya satu transisi 

keluar. 

 

 Association 

Menggambarkan hubungan antara objek 

yang saling membutuhkan.  

Hubungan ini bisa satu arah atau lebih 

dari satu arah. 

 

 Decision Points 

Menggambarkan hubungan transisi 

sebuah garis dari atau ke decision points. 

 

 End Points 
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Menggambarkan akhir dari sebuah 

sistem. 

 Swimlane 

Menggambarkan sebuah cara untuk 

mengelompokkan activity. 

 

2. Use Case Diagram 

 An Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima dari sistem. 

 

 Use Case 

Menggambarkan proses sistem 

(Kebutuhan sistem dari sudut pandang 

user). 

 

 Note 

Menggambarkan dokumentasi dari use 

case. 

 

 Association Aktif 

Menggambarkan bagaimana actor 

terlibat didalam use case. 

 

Association Extend 

Menggambarkan perluasan dari use case 

diagram arah panah tidak boleh kearah 

extending use case. 

 

 Association Include 

New Swimlane 
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Menggambarkan pemanggilan use case 

oleh use case lain, arah panah tidak 

boleh kearah base atau parent use case. 

3. Entity Relationship Diagram 

 Entity 

Sebuah kelas dari orang, tempat, objek, 

kejadian dan sebagainya yang diperlukan 

untuk menangkap dan menyimpan data. 

 

 Relationship 

Menggambarkan sehimpunan hubungan 

antara objek yang dibangun 

(Relationship). 

 

 Cardinality 

Menggambarkan tingkat hubungan yang  

terjadi, dilihat dari suatu kejadian atau 

banyak tidaknya hubungan antar entitas 

tersebut. 

 

 Garis Penghubung 

Menghubungkan atribut dengan set 

entitas, dan set entitas dengan 

relationship set. 

 

4. Class Diagram 

 Class 

Penggambaran dari class name, 

atribut atau property atau data dan 

method atau function atau behavior. 
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 Association 

Menggambarkan hubungan antar 

obyek yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bias satu arah atau lebih 

dari satu arah. 

 

 Agregation 

Bentuk dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian suatu 

obyek merupakan bagian dari obyek 

lain. 

 

 Multiplicity 

 Menggambarkan batasan terendah dan 

tertinggi untuk objek-objek yang                   

berpartisipasi. 

 

5. Deployment Diagram 

Node 

Menggambarkan infrastruktur apa saja yang ada pada 

sistem. Node digambarkan sebagai server, pc, dl 

Component\ 

Menggambarkan elemen –elemen yang terdapat 

pada node  
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 Note 

Digunakan untuk membuat keterangan atau 

komentar tambahan pada suatu elemen sehingga 

langsung terlampir pada sistem  

    Communication 

Sebagai penghubung antar node yang saling 

berinteraksi 

 

    Dependency 

   Menggambarkan suatu hubungan 

 >ketergantungan antar node atau komponen  

 

 

6. Sequence Diagram 

 Actor 

Digunakan sebagai Pengguna sistem/user 

 

Entity  

Digunakan untuk menggambarkan suatu informasi yang 

akan disimpan sistem  

 

Boundary  

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antar satu 

atau lebih actor dengan sistem 
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Control  

Digunakan sebagai penghubung antara boundary dengan 

tabel 

 

 

Object Message  

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antar objek 

sesuai urutan kejadian. 

 

 

Message to Self  

Digunakan untuk menggambarkan pesan atau hubungan 

objek itu sendiri yang menunjukkan urutan kejadian yang 

terjadi 

 

 

Message  

        Sebagai Penerima Pesan


