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ABSTRACTION

Bluenose Store is a business engaged in fashion that was founded in 2015. Prior
to the establishment of the boutique, the type of business run by the business was
still an online shop via social media that sold various kinds of clothing through an
online system where all operational and administrative activities were carried out
by the owner himself. Thanks to his determination and hard work in surviving in
the midst of intense economic competition, finally , bluenose store which is
located at JI. Kenangan No.157, National Building, Kec. Taman Sari, Pangkal
Pinang City, Bangka Belitung Islands, officially received a business place permit
that was operated by itself with the aim of developing a business to a larger scale.
After becoming an official business entity, the previous Bluenose Store was finally
selling sandals and clothes, now developing their products by adding types such
as bags, hats and shoes and many others. In terms of products, the owner
continues to develop both in quality and quantity. In the business processes that
occur at the Bluenose Store at this time it is still fairly manual where buyers who
want to make purchase transactions must come to the place and flower they are
interested in.. To overcome these problems, a sales system design that uses
internet access technology is needed in terms of making it easier for buyers to
make transactions -product of the Bluenose.

Keywords : E-Commerce , FAST , Bluenose Store Pangkalpinang



ABSTRAKSI

Bluenose Store Merupakan usaha yang bergerak di bidang fashion yang berdiri
sejak tahun 2015. Sebelum didirikannya butik tersebut, jenis usaha yang
dijalankan oleh usaha masih online shop via media social yang berjual berbagai
macam pakaian melalui system online dimana seluruh kegiatan operasional dan
administrasi dijalankan sendiri oleh si pemilik.Berkat tekat dan kerja kerasnya
dalam bertahan ditengah ketatnya persaingan ekonomi, akhirnya, bluenose store
yang beralamat di JI. Kenangan No.157,gedung Nasional,kec.Taman Sari Kota
Pangkal Pinang Kepulauan Bangka Belitung ini resmi mendapatkan surat izin
Tempat Usaha yang dioperasikan sendiri dengan tujuan ingin mengembagkan
usaha ke skala usaha yang lebih besar.Setelah menjadi badan usaha resmi
akhirnya bluenose store yang sebelumnya menjual sandal dan baju saja sekarang
mengembangkan produk barangnya dengan menambah kan jenis seperti tas,topi
dan sepatu dan masih banyak lainnya. Dari segi produk, pemilik terus melakukan
pengembangan baik secara quality maupun gquantity, Pada proses bisnis yang
terjadi pada Bluenose Store saat ini masih terbilang manual dimana pembeli yang
ingin melakukan transaksi pembelian harus datang ketempat tersebut dan
kembang yang diminatinya. untuk mengatatasi permasalahan tersebut dibutuhkan
suatu rancangan sistem penjualan yang menggunakan teknologi akses internet
dalam hal memudahkan pembeli untuk melakukan transaksi Dengan
menggunakan sistem informasi penjualan online atau E-Commerce pada Bluenose
Store PangkalPinang diharapapkan dapat menjadi media pemasaran yang tepat
dan meningkatkan penjualan serta promosi pada penjualan produk-produk dari
Bluenose tersebut.

Kata Kunci : E-Commerce , FAST , Bluenose Store Pangkalpinang
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram
Start Point

. Menggambarkan pemanggilan use case
oleh use case lain, arah panah tidak

boleh kearah base atau parent use case.

Activities
[: Menggambarkan sebuah proses bisnis.

Fork
Menggambarkan sebuah activity yang

berjalan  secara bersamaan, biasanya

e
— | mempunyai 1 transisi masuk dan dua
atau lebih transisi keluar atau bisa lebih
transisi masuk dan hanya satu transisi
keluar.
Association
Menggambarkan hubungan antara objek
—_—

yang saling membutuhkan.
Hubungan ini bisa satu arah atau lebih
dari satu arah.

Decision Points

Menggambarkan  hubungan  transisi

sebuah garis dari atau ke decision points.

@ End Points

xiii



New Swimlane

2. Use Case Diagram

>
1

Menggambarkan akhir dari sebuah
sistem.
Swimlane
Menggambarkan sebuah cara untuk

mengelompokkan activity.

An Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang

menyediakan atau menerima dari sistem.

Use Case
Menggambarkan proses sistem
(Kebutuhan sistem dari sudut pandang

user).

Note
Menggambarkan dokumentasi dari use

case.

Association Aktif
Menggambarkan ~ bagaimana  actor

terlibat didalam use case.

Association Extend

Menggambarkan perluasan dari use case
diagram arah panah tidak boleh kearah

extending use case.

Association Include
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3. Entity Relationship Diagram

4. Class Diagram

Class 1

Menggambarkan pemanggilan use case
oleh use case lain, arah panah tidak

boleh kearah base atau parent use case.

Entity
Sebuah kelas dari orang, tempat, objek,
kejadian dan sebagainya yang diperlukan

untuk menangkap dan menyimpan data.

Relationship
Menggambarkan sehimpunan hubungan
antara objek yang dibangun

(Relationship).

Cardinality

Menggambarkan tingkat hubungan yang
terjadi, dilihat dari suatu kejadian atau
banyak tidaknya hubungan antar entitas

tersebut.

Garis Penghubung
Menghubungkan atribut dengan set
entitas, dan set entitas dengan

relationship set.

Class

Penggambaran dari class name,
atribut atau property atau data dan

method atau function atau behavior.

XV
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\_ Sub Agen ‘ 0

[ Fkd_agen | ‘ Pesanan
| &nm_agen | {Reno_psn
}Qalml I 1 ‘ng‘psn

| Step ‘ [

Association

Menggambarkan  hubungan  antar
obyek yang saling membutuhkan.
Hubungan ini bias satu arah atau lebih

dari satu arah.

Agregation

Bentuk dari asosiasi yang
menggambarkan seluruh bagian suatu
obyek merupakan bagian dari obyek

lain.

Multiplicity

Menggambarkan batasan terendah dan
tertinggi  untuk objek-objek yang
berpartisipasi.

5. Deployment Diagram

Note
Digunakan untuk membuat keterangan atau komentar
tambahan pada suatu elemen sehingga langsung

terlampir pada sistem

Communication

Sebagai penghubung antar node yang saling berinteraksi

Dependency
Menggambarkan suatu hubungan
>ketergantungan antar node atau komponen
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6. Sequence Diagram

: BoquaryD

A

ActorD

KO

O

Cor|1tro|[]

H

1: Messagel() ’Ij

1. Message2()

]

E

Actor

Digunakan sebagai Pengguna sistem/user

Entity

Digunakan untuk menggambarkan suatu informasi
yang akan disimpan sistem

Boundary

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antar
satu atau lebih actor dengan sistem

Control

Digunakan sebagai penghubung antara boundary
dengan tabel

Object Message

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antar
objek sesuai urutan kejadian.

Message to Self

XVii



Digunakan untuk menggambarkan pesan atau hubungan objek itu sendiri yang
menunjukkan urutan kejadian yang terjadi

l . I Elg e )

T B Message

Sebagai Penerima Pesan

XViii
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