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ABSTRACTION 

Excavator is something that plays an important role in a job because there 

are so many human jobs that require tools such as excavators to facilitate and 

lighten a job. The MAN excavator is one of the most famous excavator rental 

services in Parittiga, West Bangka Regency. But the rental process for this MAN 

excavator is still manual, with consumers coming directly to the pool (rental place), 

and this is very inefficient and takes a long time. Therefore the author makes a 

Rental Information System help the online rental process to facilitate both parties. 

The purpose of this research is to provide excavator online rental services. The 

result of this research is an EXCAVATOR RENTAL INFORMATION SYSTEM IN 

MAN VILLAGE PUPUT PARITTIGA WEB-BASED WITH RAPID APPLICATION 

DEVELOPMENT (RAD) METHOD to make it easier for consumers to rent a MAN 

Excavator and the rental process because they no longer need to come directly to 

the pul (rental place). 

Keywords: Information System, Rental, Excavator, RAD 
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ABSTRAKSI 

Excavator merupakan suatu hal yang sangat berperan penting dalam suatu 

pekerjaan karena banyak sekali pekerjaan manusia yang membutuhkan alat bantu 

seperti excavator memudahkan dan meringankan suatu pekerjaan. Excavattor 

MAN adalah salah satu jasa sewa excavator yang sangat terkenal di Parittiga 

Kabupaten Bangka Barat. Tetapi proses penyewaannya Excavator MAN ini masih 

manual dengan cara konsumen datang langsung ke pul(tempat sewa), dan hal 

tersebut sangatlah tidak efisien dan memakan waktu lama. Maka dari itu penulis 

membuat Sistem Informasi Sewa guna membantu proses penyewaan secara online 

untuk memudahkan kedua belah pihak.Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

menyediakan jasa sewa online excavator. Hasil dari penelitian ini yaitu SISTEM 

INFORMASI SEWA EXCAVATOR PADA MAN DESA PUPUT PARITTIGA 

BERBASIS WEB DENGAN METODE RAPID APPLICATION DEVELOPMENT 

(RAD) agar bisa memberikan kemudahan konsumen untuk melakukan penyewaan 

Excavator MAN dan proses penyewaan karena tidak perlu lagi datang langsung ke 

pul(tempat sewa). 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Sewa, Excavator, RAD 
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1. Use Case Diagram 

 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkanketika 

berinteraks dengan use case. 

 

 

 

 

 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada 

diatasnya objek induk (ancestor). 

 

 

 

 

 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yangterukur 

bagi suatu aktor. 

 

 

 

 

 

 

Extends 

Menspespikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case 

sumber pada suatu titik yang di berikan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Include 

Menunjukan bahwa suatu use 

caseseluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case lainnya. 
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2. Activity Diagram 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 

 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing- 

masing kelas antarmuka 

salingberinteraksi satu sama lain. 

 

 

 

 

Initial Node 

Menggambarkan awal aktivitas. 

 

 

 

 

Actifity Final 

Node 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

 

 

 

Joinode 

Menggambarkan aktivitas yang di mulai 

dengan dua atau lebih aktivitas yang 

sudah dilakukan dan menghasilkan 

sebuah akivitas. 

 

 

 

 

  Decision node  

Menggambarkan pilihan untuk 

pengambilan keputusan, true atau 

false. 

 

 

 

Controlflow 

Urutan perpindahan suatu aktivitas.  
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3. Sequence Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti,perangkat, sistem lain) 

yang berintraksi dengan sistem. 

 

 

 

 

 

 

   Boundary 

class 

Menggambarkan intraksi antara satu 

atau lebih aktor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain di 

sekitarnya dan merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar 

 

 

 

 

 

   Control class 

Menggambarkan “prilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilalu sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

 

 

 

 

 

 

   Entity class 

Menggambarkan iformasi yang harus di 

simpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

 

 

 

 

 Object 

Message 

Menggambarkan pesan/hubungan aktor 

objek, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

 

 

 

 

 

 

Return 

Message 

Menggambarkan pesan/objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi.  
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     Message to   

self 

Menggambarkan pesan/objek itu 

sendiri, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

4. Class Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada diatasnya objek induk (ancestor). 

 

 

 

 

Class 

Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang sama. 

 

 

 

 

Association 

Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya. 
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