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ABSTRACTION 

 

Online sales or E-commerce itself is an effective way to make sales over the 

internet. Therefore, many services offer e-commerce applications for online 

product sellers. SINAR SURYA SNACK shop is a small business engaged in the 

sale of providing products BY KHAS BANGKA, namely Getas Squid, Baked 

Kemplang, Squid Egg Sticks, etc. The obstacle in this business is the lack of 

online marketing of the product. The author will create a useful application and 

also implement a user interface (convenience for the user). In this study, the 

author uses the FAST Model which is the basis for preparing plans that support 

decisions. The following are the stages of the FAST Model, namely Initial 

Investigation, Problem Analysis, Needs Analysis, Logical Design, Decision 

Analysis, Construction. The method used for software development is the 

OOAD (Object Oriented Analysis Design) method. For database design using 

Entity Relationship Diagram (ERD) Model, Transformation ERD Diagram to 

Logical Record Structure (LRS), Tables, Database Specifications. With the 

construction of an online information system, it can make it easier for buyers to 

order souvenirs typical of Bangka online, and expand the area of product sales. 
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ABSTRAKSI 

 

Penjualan online atau E-commerce sendiri adalah cara yang efektif untuk 

melakukan penjualan melalui internet. Oleh karena itu banyak jasa yang 

menawarkan aplikasi e-commerce bagi penjual produk secara online. Toko 

SINAR SURYA SNACK  adalah usaha kecil yang bergerak dibidang 

penjualan menyediakan produk OLEH – OLEH KHAS BANGKA yaitu 

Getas Cumi, Kemplang Panggang, Stik Telor Cumi, dll. Kendala yang ada 

pada usaha ini adalah kurangnya pemasaran secara online terhadap produk. 

Penulis akan membuat aplikasi yang bermanfaat dan juga menerapkan user 

interface (kemudahan bagi pemakai). Dalam penelitian ini , penulis 

menggunakan Model FAST yang merupakan Dasar penyusunan rencana 

yang mendukung keputusan. Berikut ini tahapan Model FAST yaitu 

Penyelidikan Awal, Analisis Masalah, Analisis Kebutuhan, Desain Logis, 

Analisis Keputusan, Kontruksi. Metode yang digunakan untuk 

pengembangan perangkat lunak adalah metode OOAD (Object Oriented 

Analysis Design). Untuk perancangan database menggunakan Model Entity 

Relationship Diagram (ERD), Transformasi Diagram ERD ke Logical 

Record Structure (LRS), Tabel, Spesifikasi Basis Data. Dengan 

dibangunnya Sistem Informasi secara online dapat mempermudah pembeli 

dalam pemesanan oleh-oleh khas Bangka secara online, dan memperluas 

area penjualan produk. 

 

Kata Kunci : E-commerce, SINAR SURYA Snack, FAST 
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Simbol Activity Diagram 

 

 Start Point 

 Menggambarkan awal aktifitas. 

 

 End Point 

 Menggambarkan akhir dari aktifitas. 

  

 Activity 

 Menggambarkan proses bisnis. 

 

 Decision 

 Menggambarkan keputusan/pilihan. 

 

 State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control 

 antara state. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan aktifitas. 
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Simbol Package Diagram 

 Package 

Pengelompokkan dan pengorganisasian kelas-

kelas dan interface yang sekelompok menjadi 

suatu unit tunggal dalam library. 

  

Simbol Use Case Diagram 

 

 Actor  

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

Use Case 

Menggambarkan funsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga penguna sistem paham & 

mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 

 Association  

Menggambarkan hubungan antara actor dengan  

usecase.  

Include  

Pemanggilan use case oleh use case lain, 

contohya adalah pemanggilan sebuah fungsi 

program. 

 

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)  

 Entity  

Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait 

dalam sistem. 
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 Relationship 

Adalah hubungan yang terjadi antara satuatau 

lebih entity.  

 Atribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada 

sebuah entitas. 

Simbol Class Diagram 

 Class 

 Kelas pada struktur sistem. 

 

 Association  

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya disertai juga disertai dengan  

Simbol Deployment Diagram  

 Node  

 Digunakan untuk menggambarkan infrastruktur  

 apa saja yang terdapat pada sistem. 

 Note  

Digunakan untuk memberikan keterangan atau 

komentar tambahan dari suatu elemen sehingga 

bisa langsung terlampir dalam model. 

Association 

Digambarkan sebuah garis yang 

menghubungkan dua node yang 

mengindikasikan jalur komunikasi antara 

komponen-komponen hardware. 

 

 

 

 



 
 

xvi 
 

Simbol Sequence Diagram  

Aktor  

Menggambarkan orang yang berinteraksi 

dengan sistem. 

 

Entity Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan. 

 

Boundary C lass 

Menggambarkan sebuah penggambaran dari 

form. 

 

Control Class 

Menggambarkan penghubung antara boundary 

dengan tabel. 

 

Lifeline  

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya 

sebuah pesan. 

 

Message  

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

Message return  

Menggambarka hasil dari pengiriman message. 
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