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ABSTRACTION

Pelabuhan Perikanan Nusantara (PPN) sungailiat is one of 23 fisheries port
Kementerian Kelautan dan Perikanan (KKP). Currently the payroll management
process Pegawai Pemerintah Non Pegawai Negeri (PPNPN) At the office PPN
sungailiat will continue to use manuals or will still use spreadsheet application.
Previous month's salary data often does not store or fall on them with new files,
report creation and salary slips are not numbered automatically. So it requires
integrated web-based systems and information systems to make it easier for report
presentation. System information-management will bring up information about
employee salary management to the report. In the system they will design
databases using UML. With the development of the salt-management information
system of the PPN Sungailiat office, it is expected that it will help and make it
easier for officials to improve the quality and volume of the information systems
of the salary-management and improve management quality more effective and
efficient.

Keyword: UPT, PPNPN, automatic, managemen, payslip
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ABSTRAKSI

Pelabuhan Perikanan Nusantara (PPN) Sungailiat adalah salah satu dari 23 buah
pelabuhan perikanan yang merupakan Unit Pelaksana Teknis (UPT) Kementerian
Kelautan dan Perikanan (KKP). Saat ini proses pengelolaan gaji Pegawai
Pemerintah Non Pegawai Negeri (PPNPN) pada kantor PPN Sungailiat masih
menggunakan manual atau masih menggunakan aplikasi spreadsheet. Data gaji
bulan sebelumnya sering tidak tersimpan atau tertimpa dengan file baru,
pembuatan laporan dan slip gajitidakterhitung secara otomatis. Sehingga
membutuhkan sistem yang berbasis website yang  terintegrasi dan sistem
informasi guna mempermudah dalam penyajian laporan. Sitem Informasi
Pengelolaan Gaji‘akan menampilkan informasi tentang pengelolaan gaji pegawai
PPNPN sampai dengan laporan. Dalam sistem tersebut akan dirancang basis data
dengan menggunakan UML. Dengan dibuatnya sistem informasi pengelolaan gaji
pada kantor PPN Sungailiat, maka diharapkan dapat membantu dan
mempermudah petugas dalam meningkatkan kualitas dan kuantitas sistem
informasi pengelolaan gaji serta meningkatkan mutu pengelolaan yang lebih

efektif dan efisien.

Kata Kunci: UPT, PPNPN, otomatis, pengelolaan, slip gaji
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Simbol Use Case Diagram

Simbol Activity Diagram

®
O

A4

DAFTAR SIMBOL

Actor

Menggambarkan tokoh atau seseorang yang
berinteraksi dengan sistem. Dan dapat
menerima dan memberikan informasi pada

sistem.

Use Case

Menjelaskan fungsi dari kegunaan sistem yang

di rancang.

Association

Menghubungkan antara use case dengan aktor

tertentu.

Initial

Titik awal untuk memulai suatu aktivitas.

Final

Titik akhir untuk mengakhiri aktivitas.

XV



Activity

Menandakan sebuah aktivitas.

Swimlane

Untuk mengelompokan activity bedasarkan

actor

Decision

O Pilihan untuk mengambil keputusan.

Fork atau Join

Digunakan untuk menunjukan kegiatan yang
dilakukan secara paralel atau untuk
menggabungkan dua kegiatan paralel menjadi

satu.

State Transition

vV

Menggambarkan aliran perpindahan control

antara state.

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity

Menunjukan objek-objek dasar yang terikat di
dalam sistem. Objek tersebut dapat berupa

orang, benda, atau hal lainya yang

keteranganya perlu disimpan di basis data.
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Simbol Sequence Diagram

O

O

Message()

V

Relationship
Hubungan terjadi antara satu atau lebih entity
Garls

Menghubungkan entity dengan relationship

Actor

Menggambarkan orang yang sedang

berinteraksi dengan sistem
Entity

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari sebuah

sitem)
Boundary

Menghubungkan antar user dengan sistem

Control
Menggambarkan “perilaku mengatur™,

mengkoordinasikan  perilaku  sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani tugas

utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem.
Object Message

Menggambarkan pengiriman pesan.
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Simbol Class Diagram

Nama Class

- attributeO : int
- attribute1 : int
- attribute2 : int

+ method() : void
+ method() : void
+ method() : void

Message to Self
Sebuah objek yang mempunyai sebuah pesan

kepada dirinya sendiri.

Loop

Menggambarkan perulangan dalam sequence.

Class Name

Merupakan nama dari sebuah kelas

Attribute
Data yang dimiliki suatu objek dalam suatu

kelas

Method
Suatu proses yang dapat dilakukan oleh sebuah

kelas

Association dan Association Class
Menggunakan hubungan yang terjadi antara

kelas

Multiplicity

Zero

One

Zero or More
One or More
Zero or One

N
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DAFTAR ISTILAH

OMG = Object Management Groupkonsorium

OOSE = Object Oriented Software Engineering
UML = Unified Modelling Language

COBRA = Common Object Request Broker Architecture
OMT = Object Modelling Technigque

OMD = Object Modelling Design

RUP = Ratinal Unified Process

ERD = Entity Relationship Diagram

LRS = Logical Record Structure

PHP = Hypertext Preprocessor

GPL = General Public License

SQL = Structured Query Language

DBMS = Database Management System

RDBMS = Relational Database Management System
HTML = Hypertext Markup Language
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