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ABSTRACT

Y

Data processing for New Student Admissions (PSB) at State Junior High Schools
(il being done manually. The

in Gerunggang sub-district, Pangkalpinang city is s

presentation of information and the level of data processing is still an obstacle.
The PSB process is used to process data and present PSB information, such as the
registration process, re-registration, and report presentation. This research is
important to do to make an online application for new student admissions at
public junior high schools in Gerunggang sub-district. The method used in this

research is the prototype method. The features that will be applied to the system

are web-based Android in New Student Admissions (PSB). The system will be
language or called PHP and

built using the Hypertext Prepocessor programming
bsite can display data on

Javascript using the MySQL database. The we
prospective new students. This Android application can be used to provide

c.'onvenience for prospective new students to register at State Junior High Schools
in Ggrunggang sub-district, facilitate the input and search for new student
candidate data, and also be more effective and efficient.

Keywords : Android, PHP, Java, New Student Admissions (PSB), State Junior
High Schools
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ABSTRAK

Pengolahan data Penerimaan Siswa Baru (PSB) di SMP Negri se-kecamatan
Gerunggang kota Pangkalpinang sampai sekarang masih dilakukan secara manual.
Penyajian informasi dan tingkat pengolahan data masih menjadi sebuah kendala.
Proses PSB digunakan untuk mengolah data dan menyajikan informasi PSB,
seperti proses pendaflaran, daflar ulang, dan penyajian laporan. Penelitian ini
penting dilakukan untuk membuat aplikasi Penerimaan Siswa Baru secara online
pada SMP negeri se-kecamatan Gerunggang. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode prototype. Fitur yang akan diterapkan pada sistem
yaitu berbasis web Android dalam Penerimaan Siswa Baru (PSB). Sistem akan
dibuat menggunakan bahasa pemrograman Hypertext Prepocessor atau disebut
PHP dan Javascript menggunakan database MySQL. Website dapat menampilkan
data calon siswa baru. Aplikasi Android ini dapat digunakan untuk meberikan
kemudahan bagi para calon peserta didik baru untuk mendaftarkan diri di SMP
Negeri se-kecamatan Gerunggang, memudahkan dalam proses input dan
pencarian data calon siswa baru, dan juga lebih efektif dan efisiensi.

Kata Kunci : Android, PHP, Java, Penerimaan Siswa Baru (PSB), SMP Negeri
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

No Simbol

| Keterangan

!

Use case
Gambaran fungsionalitas dan
suatu sistem, schingga
pengguna sistem paham dan
mcngcni mcngcnai kcsummn

2

i 4nor
| Sebuah sebuah enntas manusia
atau mesin yang berinteraks:
dengan sistem untuk melakukan
pekenaan-pekerjaan tertentu

{

w!

- Association
| Merupakan  abtraksi  berupa

-

Associabon

-

|gans tanpa  panah  vang
!mcnbhuhunb antara aktor dan
use cawe alau v case dengan

o e e
P 4 hu'lude
| - Menunjukkan bahwa suslu wse
| % @ @ Ccave seluruhnya  merupakan
‘ ; | fungsionalitas  dan  we  cuve
' = B  llannys
{ 5| ‘ !.Ueml
! : Q ‘.‘-!cnunjukian suaty e cu.uil
| LA @ @ | merupakan tambahan |
. | - fungsional dan wee case lannya |
N R _Jllﬁ_\u‘{lurhmdnlit ffcl.d": o j
2 Simbol Activity Disgram o

 No :1 ~ Simbed | l\rttfun;ln - ._ ' ,v_:
P ' Initial Node |

| . i Merupeban sambod

untuk !
memular torvin diogram ‘
- Activity Final Node i
Merupaban  simbol  umtuh |
f"!c.'xg.lll’:.‘:! A tiviry J"".“t'“‘»:

|
|
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3 Partton Swimline
Menggambarkan ~ pemisahan
atau pengelompokan aktivitas
berdasarkan actor.

4 Activity
Activity juga merupakan proses

L Activity ] komputasi atau  perubahan
kondisi yang bisa berupa kata
kerja atau ekspresi.

5 Transition

<J Menggambarkan aliran
. perpindahan  kontrol  antara
aclivity.

6 Decision
Merupakan cara untuk
menggabungkan ketika ada
lebih dari 1 transisi yang masuk
atau pilihan untuk mengambil
keputusan.

7 X Fork (Percabangan)
Mempunyai 1 transisi masuk
dan 2 atau lebih transisi keluar.

—>

8 Join (Penggabungan)
Mempunyai 2 atau lebih transisi
masuk dan hanya 1 transisi
keluar,

3. Simbol Class Diagram

No Simbol Keterangan

1 Class Class

_ Himpunan dari object yang
it berbagi atribut dan operasi yang
+ operation() . void sama.

2 Association

Merupakan  abtraksi  berupa
Assoclation garis tanpa panah  yang
menghubung antara cluss.

Xiii
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4. Simbol Sequence Diagram

No Simbol Keterangan

1 Actor
Menggambarkan seseorang atau
sesuatu  (seperti  perangkat,

sistem Jain) yang berinteraksi
dengan sistemn.

Bf---pe

Boundary

Mengambarkan interaksi antara
satu atau lebih actor dengan
sistem, memodelkan bagian
dari sistem yang bergantung
pada pihak lain disekitamya
dan  merupakan  pembatas
sistem dengan dumia luar.

Control

Menggambarkan “perilaku
untuk mengatur atau kegiatan
mengontrol”,
mengkoordinasikan  perilaku

sistem dan dinamika dan suatu
sistem, menangani tugas utama
dan mengontrol alur kena suatu
sistem.

Entity

Mengpambarkan informasi
| yang harus  disimpan  oleh
is:stcm (struktur  data  dan
| scbuah sistem)

|
|
!

- Message
‘. Menggambarkan

| pesanhubungan  antar  objek
| yang  menunjukkan  urutan
! keyadian yang terjadi
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3 Messaged()

Self Message
Pesan yang dikirim untuk
dirinya sendiri.

Loop Message
Menggambarkan dengan
sebuah frame dengan label loop
dan sebuah kalimat yang
mengindikasikan pengulangan.
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