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ABSTRAK

Pencak Silat merupakan salah satu cabang olahraga yang keras dan sangat sulit
dilakukannya peniliaian pada saat pertandingan dilaksanakan. Gerakan pesilat
yang cepat serta situasi emosional dilapangan sangat mempengaruhi kemampuan
juri dalam memberikan penilaian. Dengan kamjuan teknologi saat ini
memungkinkan untuk dibuat “Sistem Penilaian Menggunakan Scoring Board
Berbasis Client Server Menggunakan Bahasa Pemrograman Android dan Visual
Basic” untuk membantu juri pertandingan dalam memberikan penilaian yang
dapat mengurangi kesalahan ataupun kecurangan saat pertandingan. Dalam
penelitian ini menerapkan metode prototype karena dengan metode ini
memungkinkan untuk sebuah rancangan sistem di kembangkan kembali. Dalam
mengembangkan sistem tool yang di gunakan yaitu Eclipse dan Visual Basic
dengan basis data Mysql server.

Kata kunci : Pencak Silat, Scoring Board, Android
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1.

DAFTAR SIMBOL

Activity Diagram
Simbol Keterangan
Status awal aktivitas sistem, sebuah
Status awal

diagram aktivitas memiliki sebuah status

awal.

Aktivitas

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas
biasanya diawali dengan kata kerja.

Percabangan/decision

<>

Asosiasi percabangan dimana jika ada
pilihan aktivitas lebih dari satu.

Penggabungan/join
| ez

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari

satu aktivitas digabungkan menjadi satu.

Status akhir

O

Status akhir yang dilakukan sistem,
sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah

status akhir.

Swimlane

Ny swnda e

rraomiye

Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas
yang terjadi.
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2. Use Case Diagram

Simbol

Keterangan

Use case

Nama use case

Fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau aktor, biasanya
dinyatakan dengan menggunakan kata

kerja diawal frase nama use case.

Aktor/actor

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat diluar sistem informasi
yang akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari aktor adalah
gambar orang, tapi aktor belum tentu
merupakan orang; biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda di awal frase

nama aktor.

Asosiasi/association

Komunikasi antar aktor dan use case
yang berpartisipasi pada use case atau
use case memiliki interaksi dengan

aktor.

Ekstensi/extend

<<extend>> »

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana wse case yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri
walaupun tanpa use case tambahan itu;
mirip dengan prinsip inheritance pada
pemrograman  berorientasi  objek;
biasanya use case tambahan memiliki
nama depan yang sama dengan use case

yang ditambahkan, misal
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Arah panah mengarah pada wuse case
yang ditambahkan; biasanya wuse case
yang menjadi extend-nya merupakan
jenis yang sama dengan use case yang

menjadi induknya.

Generalisasi/generalization

—_—D

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum-khusus) antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu adalah fungsi
yang lebih umum dari lainnya, misalnya

C omshaan >
<
<

arah panah mengarah pada use case yang

menjadi generalisasinya(umum).
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Menggunakan/include/uses

<<include>> N
7

<cQuses>> [:

Relasi use case tambahan ke scbuah use
case dimana use case yang ditambahkan
memerlukan  wse case ini  untuk
menjalankan fungsinya atau sebagai
syarat dijalankan use case ini.

Ada dua sudut pandang yang cukup

besar mengenai include di use case :

1. Include berarti wuse case yang
ditambahkan akan selalu dipanggil
saat use case tambahan dijalankan,
misalnya pada kasus berikut :

N\

<<include>>

T

2. Include berarti wuse case yang

tambahan akan selalu melakukan
pengecekan apakah use case yang
ditambahkan  telah  dijalankan
sebelum wse case tambahan
dijalankan, misalnya pada kasus
berikut :
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Kedua interprestasi diatas dapat dianut
salah satu atau keduanya tergantung
pada pertimbangan dan inferprestasi
yang dibutuhkan.

Arah panah include mengarah pada use
case yang dipakai.

N

<<nclude>>)

3. Entity Relationship Diagram (ERD)

Simbol

Simbol

Entitas/Entity

nama_entitas

Entitas merupakan data inti yang akan
disimpan, bakal tabel pada basis data,
benda yang memiliki data dan harus
disimpan datanya agar diakses oleh
aplikasi komputer. Penamaan entitas

biasanya lebih ke kata benda dan belum
merupakan nama tabel.

Atribut

nama_atribut

Field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas,

Atribut kunci primer

@ut_kunci priD

Field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas dan
digunakan scbagai kunci akses record
yang diinginkan, biasanya berupa id,

xvii
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kunci primer dapat lebih dari satu kolom,
misalkan kombinasi dari beberapa kolom
tersebut dapat bersifat unik.

Atribut multinilai/multivalue

nama_atribut

Field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas yang dapat
memiliki nilai lebih dari satu.

Relasi

nama_relasi

Relasi yang menghubungkan antar

entitas, biasanya diawali dengan kata

kerja.

Asosiasi/association

N~
~

Penghubung antara relasi dan entitas
dimana di kedua ujungnya memiliki
multiplicity ~ kemungkinan  jumlah
pemakaian.  Kemungkinan  jumlah
maksimum keterhubungan antara entitas
yang lain tersebut discbut dengan
kardinalitas. Misalkan ada kardinalitas 1
ke N atau sering disebut dengan one to
many menghubungkan entitas A dengan
entitas B
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Lampiran 1 :
Lampiran 2 :
Lampiran 3 :
Lampiran 4 :
Lampiran 5 :
Lampiran 6 :
Lampiran 7 :
Lampiran 8 :
Lampiran 9 :

DAFTAR LAMPIRAN

Surat Pengantar Ke Instansi ..........ccoeecvevnnna
Surat Balasan Pengantar........ccccoeevisesnsnnsnns
Lembar Berita Acara Konsultasi Dosen.......
Lembar Berita Acara Kunjungan KP ...........
Biodata Penyusun......ccccceeeeeenneneenecnsssessenans
Foto Perangkat Keras ........ccccoeerienecencnnnnnc
Foto Sistem Berjalan ..........ccccoimiiinrecnnnne
Format Cetak Rekapitulasi Data Nilai..........
Format Cetak Keputusan Pemenang ............
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