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ABSTRAK

Toko Aneka Citra Snack adalah salah satu toko yang menjual berbagai macam
snack khas Bangka di kota Pangkalpinang. Sistem yang berjalan masih dinilai
belum efektif dalam hal pemasaran, pelanggan selalu menginginkan kemudahan
ataupun kecepatan dalam penyajian informasi untuk memudahkan segala
aktivitasnya, salah satunya pemesanan ataupun pembelian barang pada Toko
Aneka Citra Snack. Penelitian ini bertujuan agar dapat membantu pelanggan
berbelanja dimana pun dan kapan pun yang diinginkan secara flexible. Maksud
dari penelitian ini adalah membuat aplikasi mobile e-commerce penjualan
barang pada Toko Aneka Citra Snack. Dalam perancangan sistem ini kami
menggunakan metode prototype dimana teknik pengumpulan data yang dilakukan
adalah wawancara dan studi pustaka. Sedangkan dalam membantu analisis dan
perancangan sistem menggunakan Unified Modeling Language (UML). Eclipse
SDK 4.2.1, MySQI.,, Adobe Photoshop CC 2015, Microsoft Word 2010 adalah
beberapa tools yang kami gunakan. Hasil dari penelitian pada Toko Aneka Citra
Snack dapat disimpulkan bahwa dengan dibuatnya aplikasi mobile e-commerce
ini dapat memudahkan dan mempercepat proses transaksi pemesanan pelanggan
dan mendapatkan informasi terbaru tentang Toko Aneka Cita Snack.

Kata kunci : E-Commerce, Prototype, Unified Modeling Language, Eclipse,
MySQL, Photoshop, Microsoft Word.
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Puji syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan

hidayah-Nya karena telah memberikan banyak kesempatan, schingga kami dapat
menyelesaikan laporan Kerja Preaktek ini dengan baik.
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DAFTAR SIMBOL

Actor : Menpesifikasikan himpunan peran yang

/ pengguna mainkan ketika berinteraksi.

O Use Case : Deskripsi dari urutan aksi-aksi ditampilkan

sistem yang menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi

actor.

Association : Menghubungkan antara objek satu dengan

objek lainnya.

Q Initial Node : Bagaimana objek dibentuk atau diawali.

Activity Final Node : Bagaimana objek dibentuk dan

O

dihancurkan.
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D Terminator : Permulaan atau akhir program.

Decision : Perbandingan pernyataan, memberikan
pilihan untuk data selanjutnya.

Process : Proses perhitungan atau pengolahan data.
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