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ABSTRAK 

PT Timah Tbk merupakan perusahaan pertambangan timah terbesar di 

Indonesia yang berkantor pusat di Jalan Jendral Sudirman No. 51 Kota 

Pangkalpinang, Kepulauan Bangka Belitung. Perusahaan ini bergerak di berbagai 

bidang yakni pertambangan, perindustrian, perdagangan, pengangkutan dan jasa 

yang berkaitan dengan bidang usaha pertambangan timah. Wilayah operasional PT 

Timah Tbk ini tersebar diberbagai wilayah di Indonesia antara lain Bangka, 

Belitung, Jakarta, Banten, Kepri, Riau, Kalsel, dan Sumsel. Yang mana hingga 

sekarang terdapat 7000-an karyawan berkontribusi di PT Timah Tbk. Karyawan ini 

sering melakukan perjalanan keluar kota atau dinas luar, yang mana proses 

pengajuan Surat Perjalanan Dinas (SPD) dan Surat Izin Jalan (SIJ) nya begitu rumit. 

Karyawan harus terlebih dahulu mengisi dan menyiapkan berkas Aprovval SPD 

atau SIJ. Lalu meminta tanda tangan persetujuan kepala divisi, jika sudah disetujui 

berkas diserahkan ke bagian Administrasi Umum. Setelah itu barulah karyawan 

mendapatkan SPD atau SIJ nya. Permasalahan dalam topik ini yaitu bagaimana agar 

karyawan yang ingin melakukan perjalanan keluar kota atau dinas luar lebih mudah 

dan praktis dalam pengajuan SPD atau SIJ, oleh karena itu pada laporan Kuliah 

Praktek ini kami penulis membuat Rancangan Aplikasi Persetujuan Surat 

Perjalanan Berbasis Android di PT Timah Tbk dengan Model Prototype. 

 

Kata Kunci: Surat Perjalanan, Model Prototype, Persetujuan, android. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

a. Start Point   Menggambarkan awal dari sebuah kegiatan 

 

b. Activities   Menggambarkan proses bisnis 

 

 

c. Association   Menggambarkan hubungan antara obyek 

    yang saling membutuhkan. 

d. Decision   Menggambarkan kondisi dari sebuah  

    aktifitas yang bernilai benar atau salah 

 

e. Swimlane   Menggambarkan sebuah cara untuk 

mengelompokkan activity 

 

f. Join (Penggabungan)  Menggambarkan suatu activity yang berjalan

    secara bersamaan. Biasanya mempunyai 2 

    atau lebih transisi masuk dan hanya 1 

    transisi keluar 

g. Fork (Pencabangan)  Menggambarkan suatu activity yang berjalan

    secara bersamaan. Biasanya mempunyai 1 

    transisi masuk dan 2 atau lebih transisi 

    keluar 

h. End Point   Menggambarkan akhir dari sebuah kegiatan 

    dalam activity diagram 

 

2. Usecase Diagram 

a. Actor    Menggambarkan orang atau sistem yang 

    menyediakan atau menerima informasi dari 

    sistem 

Swimlane 



 

viii 

 

b. Use Case   Menggambarkan proses sistem (kebutuhan 

    sistem dari sudut pandang user) 

 

c. Association Aktif  Menggambarkan bagaimana aktor terlibat 

    didalam use case 

 

d. Association Include  Menggambarkan pemanggilan use case oleh  

<<include>>   use case lain 

 

3. Class Diagram 

a. Class    Penggambaran dari class name, atribute atau

    property atau data dan methode atau function

    atau behavior 

   

 

b. Association   Menggambarkan hubungan antar obyek 

    yang saling membutuhkan. Hubungan ini 

    bisa satu arah atau lebih dari satu arah. 

c. Multiplicity   Menggambarkan banyaknya obyek yang 

    terhubung satu dengan yang lainnya.  

    Contoh :  0  Zero                       

1    1..*        1  One   

         0..*  Zero or More  

         1..*  One or More  

         *  n 

 

4. Sequence Diagram 

a. Actor    Menggambarkan orang yang sedang  

    berinteraksi dengan sistem 

 



 

ix 

 

b. Entity Class   Menggambarkan hubungan kegiatan yang 

    akan dilakukan 

 

c. Boundary Class  Menggambarkan cara actor berinteraksi 

    dengan sistem 

 

d. Control Class   Menggambarkan hubungan antara boundary 

    dengan tabel 

 

e. A Focus of Control & A life Line      

    Menggambarkan tempat mulai dan   

    berakhirnya sebuah message 

 

 

f.     Message to Self 

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu 

sendiri, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi 

g.  Menggambarkan proses perulangan. 

 

h. A Message   Menggambarkan pengiriman pesan       

a Message ( ) 

i. Return Values   Menggambarkan hasil dari pengiriman          a 

Message ( )   message 

 

5. ERD (Entity Relationship Diagram) 

a. Entity    Menggambarkan himpunan orang, tempat, 

    obyek, dan sebagainya yang berperan 

didalam   sebagai sistem 

b. Relasi    Menggambarkan hubungan yang ada  

    diantara himpunan entitas 



 

x 

 

c. Garis Penghubung  menggambarkan hubungan antara entitas 

    dengan relationship ataupun sebaliknya dari 

    relationship ke entitas  
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