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ABSTRAK 

 

Ujian adalah kegiatan yang dilakukan oleh satuan pendidikan untuk mengukur 

pencapaian kompetensi peserta didik sebagai pengukuran prestasi belajar dalam 

pelaksanaan ujian masih bersifat konvensional, yaitu dengan menggunakan media 

kertas ujian. Akan tetapi untuk mengikuti era teknologi yang sudah menggunakan 

basis komputerisasi dan agar terbiasa menggunakan komputer maka diperlukan 

sebuah aplikasi yang juga berbasis komputerisasi. Penelitian ini bertujuan untuk 

memberikan solusi berupa tipe soal yang berbeda-beda, sehingga bisa 

meminimalkan tindak kecurangan yang mungkin dilakukan oleh peserta ujian dan 

mendapatkan nilai hasil ujian secara real time. maka dari itu dibuatlah sebuah 

aplikasi soal ujian bebasis web yang menerapkan model prototype sebagai metode 

pengembangan sistem dan menerapkan algoritma Fisher-Yates Shuffle sebagai 

metode untuk melakukan pengacakan soal ujian. Hasil dari penelitian ini 

menghasilkan pengacakan soal ujian yang nantinya di terima setiap siswa-siswi 

akan berbeda-beda dan nilai hasil ujian dapat di proses secara real time. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

a. Start point 

 

Awal dimulainya kerja pada 

activity diagram dan pada sebuah 

activity hanya terdapat satu Start 

point. 

b. End point 

 

Bagian akhir dari suatu aliran 

kerja pada activity diagram dan 

pada sebuah activity diagram 

bisa terdapat lebih dari satu End 

point. 

c. Activity state 
 

Aktifitas atau pekerjaan yang 

dilakukan dalam aliran kerja. 

d. Join 

 

Menggabungkan kembali aliran 

kerja. 

e. Fork 

 

Sebagai percabangan. 

f. Decision points 

 

Hubungan transisi dari atau ke 

decision point. 

g. Swimline 
 

Sebagai pengelompokkan actor 

pada sebuah activity diagram. 

 

Newsmiwline 1 
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2. Usecase Diagram 

a. Actor 

 

Proses atau sistem lain yang 

berinteraksi 

dengan sistem yang akan dibuat. 

b. Use case  Gambaran fungsional 

dari sebuah sistem. 

c. Association 
 

Sebagai penghubung 

antara objek yang satu ke objek 

lainnya. 

d. Generalisasi 

 

Hubungan dari 

berbagai pelaku dan  

struktur data dari objek. 

e. Include 

 

Menspesifikasikan bahwa use 

case  

seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

f. Extend 

 

Menspesifikasikan bahwa use 

case target memperluas perilaku 

use case sumber pada suatu titik 

yang ada. 

 

3. Class Diagram 

a. Class 

 

Sebagai penempatan attribute, 

property, data, method, dan 

function. 
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b. Association 

 

Sebagai penghubung antar objek 

yang dibutuhkan. 

 

4. Sequence Diagram 

a. Actor 

 

Menggambarkan orang yang 

sedang  

berinteraksi dengan  

sistem. 

b. Entity Class 

 

Menggambarkan hubungan 

yang akan dilakukan. 

c. Boundary 

Class 

 

Menggambarkan sebuah 

gambaran  

dari sebuah foem. 

d. Control Class 

 

Sebagai penghubung antara 

boundary 

dengan table. 

e. A focus Of 

Control & A 

life line 
 

Tempat mulai dan 

berakhirnya message. 

f. A message A 

message () 
 

Sebagai pengirim 

pesan. 

g. Loop 

 

Perulangan pada 

sequence. 
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