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ABSTRACT

MEILI CELL is a line of business engaged in selling pulses, vouchers, electricity
tokens and cellphone accessories. MEILI CELL sells directly and indirectly, but
does not have a website and a systematic method of payment to buyers. With this
website, it is easier for buyers to make purchase transactions. The recording and
calculation processes carried out on MEILI CELL are still manual. The system
development uses the FAST (Freamwork for Application of System Thinking)
model because this model is suitable for solving problems. While the software
development method uses an object-oriented approach. With system modeling
tools, namely UML (Unified Modeling Language). To overcome this problem, we
need a website that is very suitable to support the progress and development of
the business. So that it can overcome the obstacles that exist in MEILI CELL.
This research produces a website-based design information system.

Keywords: Website, Object Oriented, UML, MEILI CELL.



ABSTRAK

MEILI CELL adalah suatu bidang usaha yang begerak dalam penjualan pulsa,
voucher, token listrik dan aksesoris HP. MEILI CELL melakukan penjualan
secara langsung dan tidak langsung tetapi, tidak mempunyai website dan metode
pembayaran yang sistematis kepada pembeli. Dengan adanya website ini
memudahkan pembeli untuk melakukan transaksi pembelian. Proses pencatatan
dan perhitugan yang dilakukan pada MEILI CELL sampai saat ini masih bersifat
manual. Dalam pengembangan sistem menggunakan model FAST (Freamwork
fot Aplication of System Thinking) karena model ini cocok digunakan dalam
memecahkan masalah. Sedangkan metode pengembangan perangkat lunak
menggunakan pendekatan berorientasi objek. Dengan tools pemodelan sistem
yaitu UML (Unified Modeling Languange). Untuk mengatasi permasalahan ini,
maka diperlukan suatu website yang sangat sesuai untuk mendukung kemajuan
dan perkembangan bisnis. Sehingga dapat mengatasi kendala yang ada pada
MEILI CELL. Dengan penelitian ini menghasilkan berupa sistem informasi
rancangan berbasis website.

Kata Kunci : Website, Berorientasi Objek, UML, MEILI CELL.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

Gambar Keterangan

Actor menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna software aplikasi

(user).

Use Case menggambarkan fungsionalitas dari

O suatu sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun

Associations menggambarkan hubungan antara

actor

dan use case

Extends Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari use case sumber

pada suatu titik yang diberikan.
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Simbol Activity Diagram

Gambar Keterangan
Start Point adalah simbol yang
® menyatakan

awal dari aktifitas

®

End Point adalah simbol yang
menyatakan akhir dari
aktifitas

Activity adalah simbol yang
menggambarkan aktifitas yang

dilakukan pada system

S

Decision adalah simbol yang
menggambarkan

kondisi dari sebuah aktifitas yang bernilai

benar/salah

HewSwimlane

Swimlane menggambarkan pembagian /
pengelompokan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri

v

Transition State menggambarkan
hubungan antara dua state, dua activity
ataupun antara

state dan activity
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Simbol Sequence Diagram

Gambar

Keterangan

A

Actor menggambarkan seseorang atau sesuatu
(seperti perangkat, sistem lain) yang berinteraksi
dengan system

Boundary menggambarkan interaksi antara satu
atau lebih actor dengan sistem, memodelkan bagian
dari sistem yang bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan

merupakan pembatas sistem dengan dunia

luar

Object Message menggambarkan pesan/hubungan
antar obyek, yang menunjukkan urutan kejadian
yang terjadi

Message to Self menggambarkan pesan/hubungan
obyek itu sendiri, yang menunjukkan urutan

kejadian yang terjadi

Object menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata/tidak nyata yang informasinya

harus disimpan

Control mengatur aliran dari informasi untuk

sebuah scenario
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Simbol Class Diagram

Gambar

Keterangan

Class merupakan penggambaran dari class name,
attribute, atau property atau data dan method atau

function atau behavior.

v

Asociation menggambarkan hubungan antaraobjek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu

arah atau lebih satu arah.

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar

Keterangan

Entitas merupakan obyek-obyek dasar yang terikat
didalam sistem. Obyek tersebut dapat berupa orang,
benda, atau hal lainnya yang keterangan perlu

disimpan di basis data.

<z

Relationship merupakan kejadian yang
menggambarkan hubungan antara dua atau

lebih entitas.

Garis yang menghubungkan entitas dengan

relationship.

XVii




