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ABSTRACT 

 

The development of the world of technology and information is getting faster day 

by day. These developments clearly affect the speed and accuracy of information 

delivery. Unfortunately, there are still many business activities, especially the 

buying and selling process, which are not in line with current technological 

advances. On that basis, the author tries to make a final project regarding the 

sales system at a clothing store, which is currently still mostly done without 

computerization. Most of the systems that run at the Clothing Store are done 

manually, starting from recording products, selling goods, and making reports so 

that it is possible during the process there is an error in recording. The design of 

this web-based sales information system is the best solution to overcome the 

problems that occur in the Clothing Store. The development of a website-based 

inventory information system using a system development method, namely FAST 

(Framework for the Application System Thinking) consists of the phases of Scope 

Definition, Problem Analysis, Requirements Analysis, Logical Design and 

Physical Design. The design of the information system uses PHP and HTML and 

MYSQL as the database. 

 

Keywords: Information System, Inventory, FAST Method. 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan dunia teknologi dan informasi semakin hari semakin cepat. 

Perkembangan tersebut jelas mempengaruhi kecepatan dan ketepatan 

penyampaian informasi. Sayangnya, masih banyak kegiatan bisnis terutama 

proses jual beli yang belum sejalan dengan kemajuan teknologi saat ini. Atas 

dasar itulah penulis mencoba membuat tugas akhir mengenai sistem penjualan 

pada Toko Pakaian yang saat ini masih banyak dilakukan dengan tidak 

terkomputerisasi. Kebanyakan sistem yang berjalan pada Toko Pakaian adalah 

dilakukan secara manual, mulai dari pencatatan produk, penjualan barang, dan 

pembuatan laporan sehingga memungkinkan pada saat proses berlangsung terjadi 

kesalahan dalam pencatatan. Perancangan sistem informasi penjualan 

berbasis web ini adalah solusi terbaik untuk mengatasi masalah-masalah yang 

terjadi pada Toko Pakaian. Pembangunan sistem informasi persediaan barang 

berbasis website menggunakan metode pengembangan sistem yaitu FAST 

(Framework for the Application System Thinking) terdiri dari fase-fase Definisi 

Lingkup, Analisis Masalah, Analisis Persyaratan, Desain Logis dan Desain Fisik. 

Perancangan Sistem Informasinya menggunakan PHP dan HTML serta MYSQL 

sebagai databasenya. 

 

Keywords: Sales Information System, FAST Method 
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DAFTAR SIMBOL 

 

ACTOR : Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi. 

 

Use Case : Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan 

system yang menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi suatu 

actor. 

 

Association : Apa yang menghubungkan antara objek dengan objek 

lainnya. 

 

Generalization : Hubungan dimana objek anak 

(descendent)berbagi prilaku dan struktur data dari objek yang ada 

diatasnya objek induk (ancestor). 

 

Include : menunjukan bahwa suatu use case seluhurnya merupakan 

fungsionalitas dari use case lainnya. 

 

Extend : menunjukan suatu use case merupakan tambahan 

fungsional dari use case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi. 

 

Initial node : bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

 

Activity final node : bagaimana objek dibentuk dan dihancurkan. 

 

Terminator : Permulaan/akhir program. 

 

Decision : Perbandingan pernyataan, penyeleksian data yang 

memberikan pilihan untuk data selanjutnya 
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Proses : proses perhitungan/proses pengolahan data.  

 


