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ABSTRACT
Currently, information systems have become a much needed part in the era of
developing technological developments. The increasing need for technology today
requires a computerized system. If it is computerized, the information produced is
much more effective. Many who take advantage of today's information technology
can increase user productivity and effectiveness. Shirt sales at Beatinc Boutique
are not currently fully computerized. This greatly affects the efficiency of time in
transactions. Therefore, to overcome the weaknesses and shortcomings of the
running system that is not yet fully computerized, a website-based sales
information system is needed. . This study uses the FAST model and uses object-

oriented research methods and tools using UML

Keywords : UML, FAST, WEBSITE



ABSTRAKSI
Saat ini sistem informasi sudah menjadi bagian yang sangat dibutuhkan di era
perkembangan teknologi yang sedang berkembang. Meningkatnya kebutuhan
teknologi saat ini dibutuhkan suatu sistem yang sudah terkomputerisasi. Apabila
sudah terkomputererisasi maka informasi yang dihasilkan jauh lebih efektif.
Banyak yang memanfaatkan teknologi informasi saat ini dapat meningkatkan
barangtivitas dan efektivitas pengguna. Penjualan Baju pada Butik Beatinc saat ini
belum sepenuhnya terkomputerisasi. Hal ini sangat mempengaruhi keefisienan
waktu dalam bertransaksi. Oleh karena itu, untuk mengatasi kelemahan dan
kekurangan dari sistem berjalan belum sepenuhnya terkomputerisasi sangat
dibutuhkan suatu sistem informasi penjualan berbasis website. . Penelitian ini
menggunakan model FAST dan menggunakan metode dan tools penelitian

berorientasi objek menggunakan UML

Kata Kunci : UML, FAST, WEBSITE
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DAFTAR SIMBOL
1. Activity Diagram

Start Point

. Menggambarkan pemanggilan use case
oleh use case lain, arah panah tidak

boleh kearah base atau parent use case.

Activities
:] Menggambarkan sebuah proses bisnis.

Fork
Menggambarkan sebuah activity yang

berjalan secara bersamaan, biasanya

—_—>

— mempunyai-1 transisi masuk dan dua
atau lebih transisi keluar atau bisa lebih
transisi masuk dan hanya satu transisi
keluar.
Association
Menggambarkan hubungan antara objek

e

yang saling membutuhkan.
Hubungan ini bisa satu arah atau lebih
dari satu arah.

Decision Points

Menggambarkan  hubungan transisi
sebuah garis dari atau ke decision points.

End Points
@ Menggambarkan akhir dari sebuah

sistem.

xii



New Swimlane

2. Use Case Diagram

DO

v

Swimlane
Menggambarkan sebuah cara untuk

mengelompokkan activity.

An Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang

menyediakan atau menerima dari sistem.

Use Case
Menggambarkan proses sistem
(Kebutuhan sistem dari sudut pandang

user).

Note
Menggambarkan dokumentasi dari use

Ccase.

Association Aktif
Menggambarkan ~ bagaimana  actor

terlibat didalam use case.

Association Extend
Menggambarkan perluasan dari use case
diagram arah panah tidak boleh kearah

extending use case.

Association Include
Menggambarkan pemanggilan use case
oleh use case lain, arah panah tidak

boleh kearah base atau parent use case.

xiii



3. Entity Relationship Diagram

4. Class Diagram

Class 1

Entity
Sebuah kelas dari orang, tempat, objek,
kejadian dan sebagainya yang diperlukan

untuk menangkap dan menyimpan data.

Relationship

Menggambarkan sehimpunan hubungan
antara objek yang dibangun
(Relationship).

Cardinality

Menggambarkan tingkat hubungan yang
terjadi, dilihat dari suatu kejadian atau
banyak tidaknya hubungan antar entitas

tersebut.

Garis Penghubung

Menghubungkan atribut dengan set
entitas, dan set entitas  dengan
relationship set.

Class

Penggambaran dari class name,
atribut atau property atau data dan

method atau function atau behavior.
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5. Deployment Diagram

MNoded

Component0 8 |

Association

Menggambarkan  hubungan  antar
obyek vyang saling membutuhkan.
Hubungan ini bias satu arah atau lebih

dari satu arah.

Agregation

Bentuk dari asosiasi yang
menggambarkan seluruh bagian suatu
obyek merupakan bagian dari obyek

lain.

Multiplicity

Menggambarkan batasan terendah dan
tertinggi - untuk objek-objek yang
berpartisipasi.

Node

Menggambarkan infrastruktur apa saja
yang ada pada sistem. Node

digambarkan sebagai server, pc, dl
Component\

Menggambarkan elemen —elemen yang
terdapat pada node

XV



Note
Digunakan untuk membuat keterangan atau
komentar tambahan pada suatu elemen

sehingga langsung terlampir pada sistem

Communication

Sebagai penghubung antar node yang saling
berinteraksi

Dependency
Menggambarkan suatu hubungan

>k ketergantungan antar node atau komponen

6. Sequence Diagram

X

: F&Ttor[]

O

: ETtityD

KO

- Boundary0

O

: Cor|1tro|[]

Actor

Digunakan sebagai Pengguna sistem/user

Entity

Digunakan untuk menggambarkan suatu informasi
yang akan disimpan sistem

Boundary

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antar
satu atau lebih actor dengan sistem

Control

Digunakan sebagai penghubung antara boundary
dengan tabel

XVi



H

1: Messagel() ’Ij

1. Message2()

-

I P

Object Message

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antar
objek sesuai urutan kejadian.

Message to Self

Digunakan untuk - menggambarkan pesan atau
hubungan objek itu sendiri yang menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi

XVii
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