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ABSTRACT

At first the Upang River was a river that was only used by local residents to find fish,
now the Upang River is used as a tourist spot and designated by the local government as a
biodiversity conservation area in 2017. In an effort to develop the Upang River into a
tourist attraction that is known to many people and can also help regional economy is
very difficult to do, because of the difficulty of obtaining information. The difficulty
experienced by tourists in obtaining information prompted the author to design and
develop a computerized Upang River tourism information system using the Rational
Unified Process (RUP) model whose development activities are process-oriented and
developed by collecting various best practices that exist in the software development
industry. . The results of the design and development of the Upang River tourism system
make it easier for tourists to get information quickly and updated.

Keywords: Upang River, Tourism, Rational Unified Process (RUP)
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ABSTRAK

Awal mulanya Sungai Upang merupakan Sungai yang hanya digunakan warga setempat
untuk mencari ikan, sekarang Sungai Upang dijadikan tempat wisata dan ditetapkan oleh
pemerintah daerah sebagai kawasan konservasi biodiversity pada tahun 2017. Dalam
upaya mengembangkan Sungai Upang menjadi objek wisata yang dikenal banyak orang
dan juga dapat membantu perekonomian daerah sangat susah dilakukan, karena sulitnya
informasi untuk didapatkan. Kesulitan yang dirasakan wisatawan untuk mendapatkan
informasi mendorong penulis untuk merancang dan mengembangkan sistem informasi
wisata Sungai Upang yang terkomputerisasi dengan menggunakan model Rational
Unified Process (RUP) yang pengembangan kegiatannya berorientasi pada proses dan
dikembankan dengan cara mengumpulkan berbagai praktik terbaik yang ada di industry
pengembangan perangkat lunak. Hasil dari rancangan dan pengembangan system wisata
Sungai Upang mempermudah wisatawan mendapatkan informasi dengan cepat dan
terupdate.

Kata Kunci: Sungai Upang, Wisata, Rational Unified Process(RUP)
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1.

Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

=2

Actor

Actor merupakan suatu objek yang
dibutuhkan untuk berinteraksi dengan
sistem untuk dapat menukar informasi dan
melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu.

Use Case

Use Case  yaitu  menggambarkan
fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah
sistem, use case tersebut terdiri dari satu
set urutan interaksi yang terjadi antara
pengguna dan sistem di dalam ruang
lingkup tertentu  untuk mencapai sebuah
tujuan.

Association

Association yaitu menggambarkan
hubungan antara Actor dengan Use Case.

. Activity Diagram

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Start Point

Start Point yaitu menggambarkan awal
dari aktivitas.

®

End Point

End Point yaitu menggambarkan aktivitas
dari akhir diagram.

Activity

Activity yaitu menggambarkan proses

bisnis.

<>

Decision Point

Decision Point yaitu menggambarkan
pilihan yang terjadi pada transisi.

Aktor

Swimlame

Swimlame yaitu menggambarkan
pengelompokkan dari aktivitas.

v

State transition

State transition yaitu menggambarkan
aliran perpindahan kontrol antaran state.
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3. Sequence Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN
Actor yaitu menggambarkan orang yang
Actor . ! :
berinteraksi dengan sistem.
Entity Class Entity  Class  yaitu  menggambarkan

hubungan kegiatan yang akan dilakukan.

Boundary Class

Boundary Class yaitu menggambarkan
sebuah penggambaran dari form.

3OO0

Contiol Class Control ~ Class yaitu menggambarkan
penghubung antara boundary dengan tabel
. Lifeline yaitu menggambarkan tempat
ciing mulai dan berakhirnya sebuah pesan.
> L oo Line. _message yaitu ~menggambarkan
pengiriman pesan.
1
Return yaitu pesan yang dikirim untuk
<:I it L membalikan objek tertentu.
4. Class Diagram
GAMBAR NAMA KETERANGAN
Class0
- Attribute0 : Nama Class Narpa Class yaitu mepggambarkan nama
) dari suatu class atau objek.
+ operation0 :
void
Interface yaitu sama dengan konsep
Interface interface dalam pemrograman berorientasi
objek.
Association yaitu relasi antar kelas dengan
Association makna umum, asosiasi biasanya disertai
juga dengan multiplicy.
______ > Association Association dependency yaitu relasi antar
dependency kelas dengan kebergantungan antar kelas.
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T

Generalitation

Generalitation vyaitu relasi antar kelas
dengan makna generalisasi-spesialisasi.

5. Package Diagram

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

1
Packagel

Package

Package  yaitu  pengelompokan dan
pengorganisasian kelas-kelas dan interface
yang sekelompok menjadi suatu unit
tunggal dalam library.

Import

Import  yaitu suatu dependency yang
mengindikasikan isi tujuan paket secara
umum yang di. tambahkan ke dalam
sumber paket.

Access

Access yaitu suatu dependency  yang
mengindikasikan isi tujuan paket secara
umum yang bisa digunakan pada nama
sumber paket.

6. ERD (Entity Relationship Diagram)

GAMBAR NAMA KETERANGAN
Entity (Entitas) yaitu sebuah kelas dari
orang, tempat, objek, kejadian dan
Entity (Entitas) sebagainya yang merupakan konsep
dimana kita perlukan untuk meyimpan

data.
Relationship  (Hubungan/Relasi) yaitu
. . Sebuah asosiasi antara satu atau lebih
<> Relationship entitas. Sebuah relasi bisa menunjukkan
(Hubungan/Relasi) '

sebuah peristiwa yang menghubungkan
sebuah entitas ke entitas lainnya.

-}

Attribute (atribut)

Attribute
karakteristik
sebuah entitas.

(atribut)
yang

yaitu sebuah
menggambarkan
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7. Deployment Dia

ram

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Node0 ||

Node

Node yaitu digunakan untuk
menggambarkan infrastruktur apa saja
yang terdapat pada sistem.

NodeO “

Component

Component  yaitu  digunakan  untuk
menggambarkan elemen-elemen apa saja
yang terdapat pada system.

Note

Note yaitu digunakan untuk memberikan
keterangan atau komentar tambahan dari
suatu elemen sehingga bisa langsung
terlampir dalam model.

Association

Association  yaitu. digambarkan sebuah
garis yang menghubungkan dua node yang
mengindikasikan jalur komunikasi antara
komponen-komponen hardware.

Generalization

Generalization yaitu menunjukkan
hubungan antara elemen yang lebih umum
ke elemen yang lebih spesifik.

Association
Dependency

Association Dependency yaitu merupakan
relasi yang menunjukkan bahwa perubahan
pada salah satu elemen memberi pengaruh
pada elemen lain.

XViii




