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ABSTRACT

Advances in information technology have developed very rapidly leading us
to always move forward and follow developments. In the current era, the need for
online sales (E-Commerce) is starting to grow rapidly and is getting better every
day as well as making improvements to payment methods and easier access
services to consumers. CV. Mitra Ternak Sejahtera is a business engaged in the
sale of qurban goats. The purpose of this study was to analyze the problems that
exist in the CV. Mitra Ternak Sejahtera, which is about the payment system that is
currently running on CV. Prosperous Livestock Partners, CV. Mitra Ternak
Sejahtera is a business engaged in selling qurban goats, analyzing information
needs and designing credit payment information systems. The methodology used
is the Rapid Application Development (RAD) method. The method used in this
research is the technique of observation, interviews and documentation. While the
design method used is the Software Development Life Cycle (SDLC). The results
obtained in the form of a credit payment information system for CV. Mitra Ternak
Sejahtera is in the form of designing applications to handle the payment system
which is still done manually. A computerized payment information system can
improve existing sales procedures and overcome problems that arise in the old
payment system.

Keywords: E-Commerce, analysis and design, credit payment information
system, Rapid Application Development (RAD), Software Development Life Cycle
(SDLC), qurban goat.
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ABSTRAK

Kemajuan teknologi informasi mengalami perkembangan yang sangat pesat
menuntun kita untuk selalu maju dan mengikuti perkembangan. Pada era saat ini
kebutuhan terhadap penjualan secara online (E-Commerce) ini mulai berkembang
cepat dan semakin baik setiap harinya juga melakukan peningkatan terhadap cara
pembayaran dan pelayanan akses semakin mudah kepada para konsumennya. CV.
Mitra Ternak Sejahtera merupakan usaha yang bergerak dibidang penjualan
kambing qurban. Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis masalah-
masalah yang ada pada CV. Mitra Ternak Sejahtera, yaitu mengenai sistem
pembayaran yang sedang berjalan pada CV. Mitra Ternak Sejahtera, CV. Mitra
Ternak Sejahtera merupakan suatu usaha yang bergerak dibidang penjualan
kambing qurban, menganalisis kebutuhan informasi serta mendesain sistem
informasi pembayaran kredit. Metodologi yang digunakan adalah metode Rapid
Application Development (RAD). Metode yang dilakukan pada penelitian ini
adalah teknik observasi, wawancara dan dokumentasi. Sedangkan metode
perancangan yang digunakan adalah Software Development Life Cycle (SDLC).
Hasil yang didapat berupa sistem informasi pembayaran kredit bagi CV. Mitra
Ternak Sejahtera dalam bentuk mendesain aplikasi untuk menangani sistem
pembayaran yang selama ini masih dilakukan secara manual. Sistem informasi
pembayaran yang terkomputerisasi dapat memperbaiki prosedur penjualan yang
sudah ada dan mengatasi masalah-masalah yang timbul pada sistem pembayaran
yang lama.

Kata kunci: E-Commerce, analisis dan desain, sistem informasi pembayaran
kredit, Rapid Application Development (RAD), Software Development Life Cycle
(SDLC), kambing qurban.
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2. Simbol Use Case Diagram
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Use Case

Use Case Menggambarkan
fungsionalitas dari suatu sistem
sehingga  pengguna  sistem
paham dan mengerti mengenai
kegunaan sistem yang akan
dibangun.

Association

Association ~ Menggambarkan
hubungan antara actor dengan
use case

3. Simbol ERD ( Entity Relationship Diagram)
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4. Sequence Diagram
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sistem yang bergantung pada
pihak lain di sekitarnya dan
merupakan pembatas

sistem dengan dunia luar

O Control class

Menggambarkan “prilaku
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E; Message to self

Menggambarkan pesan/objek itu
sendiri, yang menunjukan urutan
kejadian yang terjadi.

5. Class Diagram

Gambar

Keterangan

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objek
yang ada diatasnya objek induk
(ancestor).

Class

Himpunan dari objek-objek
yang berbagi atribut serta
operasi yang sama.
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Association

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan objek
lainnya.
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